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PREFACIO

Antecipar; despertar a curiosidade; envolvimento; interacdo; integracGo; davidas; expectativas;
descobertas; investigagdo; disseminagdo e constru¢do de aprendizagem sdo palavras e expressdes
que compdem o vocabuldario da aprendizagem através do encantamento. Na pratica, professores,
estudantes e até familiares se envolvem nessa relag¢do construtiva de saberes, de tal modo, que
uma nova atividade, experimentac¢do, uma aula, uma Lleitura e releitura se estabelecem; uma dua-
vida, uma expectativa, mobiliza¢do de sentimentos, curiosidades e encantamento, em que saberes
sdo compartilhados e acontecem novas descobertas e (re)descobertas — segredos sdo revelados! E,
quanto mais nos deleitamos nesse percurso, acabamos ampliando rela¢des que encantam nossos
estudantes, professores e familias.

Diante disso, é grandiosa a ideia de reunir em uma obra atividades/aulas realizadas e comparti-
lhadas por professores e professoras participantes de um curso em torno da tematica da Aprendi-
zagem Através do Encantamento, trazendo para o momento a constru¢do de saberes e a troca de
experiéncias praticas, conduzidas e pensadas. Com a proposta de compartilhamento e aprendi-
zado, s@o descritas em capitulos tais vivéncias, apresentando detalhes dos objetivos, personagens
envolvidos e procedimentos metodoldgicos; além de esclarecer quais recursos foram utilizados,
possiveis resultados e avaliagoes.

A obra foi organizada pelos ministrantes do referido curso, membros do Grupo de Pesquisa Educa-
cdo, Politicas Publicas, Inovagao e Tecnologias, da Universidade Federal de Pernambuco, cujo lider
é também o idealizador dessa preciosa obra, o professor Dr. Marcos Barros, juntamente com seus
queridos colaboradores Isabel Borges e Rodrigo Neri.

Participam desse desenho trinta e seis autores e autoras, professores e professoras que comparti-
Llham mais de sessenta encantadoras atividades/aulas. Diga-se que, nas particularidades de cada
atividade, revelam-se a primazia e o cuidado - critérios tdo apreciados por esses autores - e o
envolvimento nas propostas de seus estudantes, familiares, adultos, criangas e adolescentes, nas



mais diversas modalidades de ensino, realizadas em periodo pandémico, em contextos e formatos
diversos. A obra se mostra como um caminho de possibilidades e aprendizagens por encantamento,
revelado a cada capitulo e que nos encanta.

Encerro dando meus parabéns a todas e todos os participantes que encantam e despertam o apren-
der. Também expresso meu apreco e carinho aos organizadores desta encantadora obra.

Gratidao e encantamento por cada linha e experiéncia apresentada.

Sao Lourenco da Mata, 04 de janeiro de 2022.
Fausto Muniz
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Luciana Alves Firmo
luciana.firmo@gmail.com

Objetivo e resultado

Objetivo: Introduzir o pensamento computacional nas turmas de 12
ano do ensino fundamental.
Resultado: Maior concentragGo e capacidade de resolver problemas;




ME PROGRAMANDO PARA PROGRAMAR

Luciana Alves Firmo
luciana.firmo@gmail.com

Personagens envolvidos
Estudantes do 12 ano e professores de todas as dreas de aprendizagem. Recursos

Atividade impressa do labirinto (ou se for atividade remota, solicitar
S pengisigidefie e oioadiiolololste que a tela do notebook, ou tablet, ou celular seja envolvida em papel
(Antecipagdo, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminagdo) filme e a crianga realize a atividade com o hidrocor por cima da imagem

do labirinto, exibida na tela e, apds finalizada, seja enviada uma foto
do mapa de resultados, ou seja, do caminho das setinhas), lapis de
cor, apresentacdo em slides da histéria do computador, computadores

ou tablets e site code.org.

1. Conversa inicial sobre o que € um computador e o que faz ou
pode fazer. Também abordar que tipos de profissionais utilizam o
computador na sua rotina.

2. Apresentar uma retrospectiva histérica do computador através de

slides contendo fotos/videos ilustrativos e explicar que ele foi evoluindo .~
: Avaliagcao
para ajudar as pessoas a resolver problemas.

3. Trazer para a realidade das criancas a questGo da resolu¢do dos Criagdo de um mural com as atividades do labirinto (seja a impressa
problemas e apresentar para elas uma situag@o problema na qual ou com a foto enviada, caso seja uma atividade remota) e roda de
elas podem ajudar. Para ajudar o senhor feliz a comer o abacaxi, as conversa sobre o que vivenciaram.

criangas precisardo guid-lo por setas que indicam a dire¢@o que ele
deve sequir e, ao chegar a fruta, terdo criado um mapa de resultados
a ser conferido no coletivo.

4. Apbés a atividade de labirinto, solicitar que os alunos entrem no site
(jd aberto nos computadores ou enviado o link anteriormente) CODE.
ORG e realizar o curso B - licdo 4 - Arrastar blocos.

14



Alessandro Padilha de Simas
sandrosimas@hotmail.com

Objetivo e resultado

Objetivo: O reconhecimento das cores através de desenhos das obras
de artistas plasticos, esculpidos na Igreja do Vaticano.

Resultado: Procurar sentir imagina¢do das obras sendo pintadas na
época.




O ENCANTAMENTO DA IGREJA MATRIZ DO
SANTISSIMO SACRAMENTO E SUAS OBRAS DE ARTE

Alessandro Padilha de Simas
sandrosimas@hotmail.com

Personagens envolvidos

Artistas: Emilio Sessa e Aldo Locatelli; Pais: Itdlia; Estilo de pintura:
construido neogdbtico e romanico.

Comunidade: a cidade de Itajai em Santa Catarina teve, como muitas
outras cidades brasileiras, sua formagdo no final do século XIX em
torno de uma Igreja. Uma das principais circunst@ncias para essa
construgdo foi a intencdo de se alterar o sentido do crescimento da
cidade para a dire¢do oeste que, até entdo, crescia no sentido norte-
sul acompanhando o curso das aguas.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo).

Apresentacdo da histéria da Igreja Matriz através de video;

Os alunos conhecem a histéria e o que podem dizer sobre histéria da
igreja e suas obras de artes?

Historia: A igreja Matriz é considerada um dos maiores monumentos
artisticos-culturais e histéricos de Santa Catarina.

Os alunos tém o habito de frequentar a Matriz, eles observam as obras
de artes e seus encantos?

Quais sdo as pinturas dos artisticos na igreja?

De que nacionalidade sdo os artistas plasticos?

Quais sdo as maiores curiosidades com relacdo as obras, alguém tem
alguma curiosidade para contar?

Vamos usar nossa criatividade e imagina¢do para fazemos uma
releitura das obras de Sessa e Locatelli do templo ...
12. Individual; 22. Em Dupla e 32. Coletivo.

Recursos

Caneta, lapis comum e de cor, canetinhas, folha sulfite, cartaz, estudo
dirigido, histéria em livros, mural, quadro de giz, textos, video, slide,
TV, transparéncias para retroprojetor, etc.

Observar a cooperagdo do grupo e se a crian¢a entendeu o contetido
trabalhado.

Exercicio de fixa¢do individual.

Intera¢do com os colegas sobre os trabalhos realizados.

16



Marcia Maria da Silva
marciamariadasilva36@gmail.com

Objetivo e resultado

Reconhecer os artistas locais da comunidade e até da prépria familia.




CACA AOS ARTISTAS

Mdarcia Maria da Silva
marciamariadasilva3é@gmail.com

Personagens envolvidos

Detalhamento das atividades Uma caixa com objetos, tais como: tecidos de chita, linhas, pedagos de

(Antecipagdo, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminagdo) fitas, tintas, pincel, folhas coloridas.

Antecipagdo: trazer o conceito do que é arte e suas manifestagoes. Avaliagdo

Encontro: elaborar estratégias para interagir com alunos e repassar a

didatica. Descrever um texto relatando a experiéncia vivida e suas descobertas,
Investigagdo: procurar no seu meio alguém que faga algum tipo de  sendo a culmindncia a confeccdo de uma trabalho artistico, que possa
Grte' Grtesanato’ pinturqs entre outros. retratar tOdG a sua esséencia criativa.

Descoberta: identificar os artistas da comunidade e em sua familia e
estabelecer um didlogo sobre sua pratica e seu conhecimento.
Disseminagdo: trazer os trabalhos feitos pelos mesmos numa espécie
de feira de conhecimento, com o objetivo de valorizar seus trabalhos e
mostrar o impacto positivo dentro do processo, nas formagdes sociais
existentes na comunidade como um todo.

18



Livia Alvim Scarabucci Kaminagakura
livia.sca@gmail.com

Objetivos e resultados.

Apropriar-se dos nimeros enquanto simbolo, nomeando-os e os
quantificando. As criangas falaram onde encontraram ndmeros (no
jogo uno e em outros lugares) e selecionaram este jogo (uno) para
ampliar a contagem. Como resultado, construimos um jogo uno on-
line (em Jamboard) com nimeros apds o 10 (selecionados por eles),
debateram ativamente, criaram novas cartas especiais (exemplo: carta
de entregar 2 das suas cartas ao préximo jogador) e desenharam o
simbolo para estas novas cartas. Os alunos participaram em todos
os processos de forma engajada e animados para o préximo dia, pois
sabiam que ao fim teriamos um jogo criado por eles a ser jogado
on-Lline. Ao final, apresentamos e disponibilizamos este jogo para as
criancas do primeiro ano para que elas pudessem jogar também.




RECONHECENDO OS NUMEROS E NOMEANDO-0S
EM INGLES - CRIANCAS DE 5/6 ANOS

Livia Alvim Scarabucci Kaminagakura
livia.sca@gmail.com

Personagens envolvidos.

Professora de Artes e de Inglés, alunos do infantil 5 e do primeiro ano.

Detalhamento das atividades

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo).

Antecipacdo: Fizemos um “Number Hunt” pela escola anotando (de
forma ndo convencional - desenhos) onde encontramos nimeros pela
escola.

Investigac@o 1: Também pedimos ds mesmas que coletassem fotos e
desenhos de outros locais na casa e comunidade de nimeros. Encontro:
Conversamos sobre a importéncia deles e cada qual apresentou seu
desenho, sua foto ou sua pesquisa quanto aos niameros. As criangas
comecaram a falar varios nidmeros que conheciam e perguntaram
qual era o maior numero de todos. Ao que levou @ investigacd@o 2:
Qual é o maior nimero de todos?

Encontro 2 / Descoberta: As criangas vieram com folhas com nimeros
imensos, com possibilidades de finitude, até que uma crianca “exausta”
disse: “.. acho que os nimeros ndo tém fim”. E outros chegaram a
mesma conclusd@o e pensamos em outras coisas que ndo tém fim ou,
pelo menos, ndo conseguimos contar (o ar, a areia). Retomamos os
Locais onde encontramos os nimeros e voltamos ao jogo Uno. Jogamos
em sala dizendo os nimeros que cada um colocava em Inglés, mas
veio a pergunta: “.. por que pararam no 9? ”. E, entdo, perguntei quais

nameros eles queriam ver e decidimos um pardmetro: nimeros de dois
digitos. Entdo, perguntei se eles gostariam de criar o uno deles com
os nimeros que gostariam de ver, e a resposta, claro, foi afirmativa.
Producdo: Pensamos juntos nos niameros que queriamos, fizemos
votacdo, ampliamos para a troca das cartas especiais, debatemos sua
simbologia e significado.

Disseminac¢do: Pensamos no meio de divulgac¢do. As criangas pensaram
primeiramente em fazer um cartaz falando que o infantil 5 estava
produzindo um jogo e que outras séries poderiam conhecé-lo, mas
problematizei o manuseio das cartas e a acessibilidade. Foi assim que
vieram com a ideia de disponibilizar em jogo on-line. Foram varios
encontros até a confeccdo final das cartas que digitalizei e coloquei
no Jamboard para a forma final, escolhida por eles de jogo on-line.
Decidimos enviar um e-mail para a professora de Inglés do primeiro
ano, convidando os alunos da mesma a brincar com 0 nosso jogo e
explicando nossas novas cartas do uno e novas regras (ao colocar
qualquer carta, teria que ser falado em Inglés).

Recursos

Papel, canetinha, lapis de cor, computador, Jamboard etc.

Avaliamos a participa¢do, o envolvimento, colabora¢do na fala ou
em materiais para producdo e fizeram uma autoavalia¢do quanto aos

mesmos critérios.

20



Debora Cristina Gerola da Cruz
dehcgc_88@hotmail.com

Objetivos e resultados

Ter maior participacdo dos alunos nas aulas de matemadatica e,
consequentemente, maior aprendizado destes.




FOCA NA MATEMATICA

Debora Cristina Gerola da Cruz
dehcgc_88@hotmail.com

Personagens envolvidos

Uma planilha do Excel, recompensas que podem ser suspiros, balas ...
—— — : — e cada desafio vai depender da criatividade e necessidade do mesmo,
(Al.’mtempago.o, Encon'tlio, Invei‘clgagc’zo, Descoberta e Disseminagdo). normalmente materiais do nosso dia a dia.
Criar uma competicdo de “focas” entre os alunos durante o ano ——
letivo. A foca é o recurso utilizado para fazer trocadilhos como,
por exe’m.pLo, foca no conteado: foca na aula, foca no desafio, foca A avaliacdo é formativa, em cada experiéncia realizada, a avaliagdo
no hordario. Estcabelecer os meios para que os aLuno; ganhem as ocorre simultaneamente.
focas (pontualidade em relagdo ao horario, frequéncia nas aulas,
participacdo das atividades on-line, envio das tarefas, pontuacdes nos
jogos, desafios para a préxima aula ...). Logo, tal método envolve a
antecipagdo, pois os alunos precisam encontrar solu¢des dos desafios
relacionados as préximas aulas, promove o encontro, dado que todos
querem estar presentes para ganhar a foca e, saber as solugdes
dos desafios inclui também a investiga¢do tanto das atividades que
precisam fazer pra ganhar as focas quanto dos desafios e a descoberta,
onde apresentamos as possiveis resolu¢des das atividades e desafios.
Ao final do ano, os alunos FOCADOS sGo recompensados por cada

foca conquistada (ano passado fiz focas de suspiros e entreguei em
kits individuais para cada aluno).
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Henrique Ballestero Nonato dos Santos
henrique.ballestero@educa.campinas.sp.gov.br

Objetivo e resultado

Objetivo de estimular a coordenacgéo das criangas entre 1 e 2 anos.




CAMA DE GATO

Henrique Ballestero Nonato dos Santos
henrique.ballestero@educa.campinas.sp.gov.br

Personagens envolvidos

Professores e alunos, criancas.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

Com um eldstico de aproximadamente 5m, iremos passé-lo em vdrios Eldstico de roupas e caixas de papeldo. Méveis do ambiente usado.

1 erancatom e desviar 405 ésices para hegar 60 uto Lado
A crianca tem que desviar dos eldsticos para chegar ao outro lado, Avaliagao

como os raios lasers de filmes de espido. Do outro lado, hd uma caixa Vamos fazer com que ds criancas pequends descubram e interpretem

com pontos de |n.terrogagao em que haverd um brinde: livro, desenho, possiveis solucdes e caminhos para chegar ao seu objetivo.
brinquedo de reciclado...
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Raquel Rosana do Carmo Volpato Lima
raquelrosana@gmail.com

Objetivo e resultado

Os objetivos principais a serem alcancados com alunos do 42 ano do
Ensino Fundamental, com estas aulas sdo: Compreender a origem do
vulcdo; Destacar os danos que a erupcdo de um vulcdo pode trazer a
natureza.




ERUPCAO VULCANICA

Raquel Rosana do Carmo Volpato Lima
raquelrosana@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos, professora e familia.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Antecipa¢do - Videos com os vulcdes em erupgdo. Questionamentos.
O que estd saindo do vulcdo? De onde vem o material que vocé citou?
Vocé acha que no Brasil ocorrem situa¢des semelhantes & mostrada
no video? O Encontro serd durante as aulas de Ciéncias. Investigacédo:
Serd solicitada uma pesquisa sobre os vulcoes. Descoberta: através do
experimento (Ciéncia na pratica).

Recursos

Os alunos que estdo na sala fardo o experimento durante a aula,
vamos disponibilizar os materiais - Argila, Bandeja de isopor, Garrafa
PET, Copo plastico, Colher, Corante vermelho, Vinagre, Bicarbonato.
Os alunos que estdo em casa irdo receber estes materiais numa caixa
para investigagdo.

Questionamentos feitos pelo Google Forms. O que observei? O que
representa a mistura que saiu do vulcdo apés a adi¢do do bicarbonato
de sédio? O que provavelmente acontecer@ com o ambiente ao redor
de um vulcGo em erupc¢do?
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Maria Izabella da Silva Rosa
mariarosal20702@gmail.com

Objetivo e resultado

Promover a inquietacdo, a curiosidade e o debate. Assim, concluindo
numa troca de ideias e aprendizado ladico.




FORMANDO UM JURI SOBRE
AS TEORIAS EVOLUTIVAS

Maria Izabella da Silva Rosa
mariarosal20702@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos. Recursos

Detalhamento das atividades Uma noticia do jornal da USP “Estudo mostra como as cobras perderam
— — : — as pernas ao longo da evolugdo™
(Antecipagdo, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminag¢ao) = =
o : . . . . Avaliagcao
Primeiramente, serdo explicadas as teorias evolutivas, mas sem dizer

qual é a mais aceita. Depois, serd promovida a inquietacdo dos alunos Uma proposta de avaliagdo seria a confecgdo de uma pagina de revista
a partir da noticia “Estudo mostra como as cobras perderam as pernas ou jornal com uma noticia de um ser vivo que também passou pelo
ao longo da evolucéo”. A partir disso, formar um jiri composto pelos processo evolutivo. A confec¢Go pode ser feita por meio de colagens,
alunos para julgar as teorias de Lamarck e Darwin e descobrimos desenhos ou feita no computador. Assim, deve conter um titulo de
juntos qual é a teoria mais aceita e o porqué. Assim, provocando o manchete, a revista terd@ um nome criado pelo aluno e como foi o
levantamento de argumentos, a curiosidade e a diversdo. processo evolutivo de tal espécie.
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Glaucia de Souza Séa
glaucia.wl29@hotmail.com

Objetivo e resultado

Conhecer os nimeros naturais. Identificar entre os nimeros os que s@o
naturais.




EXPLORANDO O0S NUMEROS
NATURAIS

Glaucia de Souza Sa
glaucia.wl29@hotmail.com

Personagens envolvidos

Os envolvidos nessa atividade sdo os alunos e professores.
Detalhamento das atividades Cartaz. Caixa com areia. Anzol lidico. Papel oficio. Quadro.

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do) . ~
Avaliagao

Haverd um planejamento, se necessdrio em coletivo, a fim de investigar
conceitos dindmicos e criativos para desenvolver a atividade com o A avaliagdo seria através da observagdo do desenvolvimento de cada

aluno, de modo que possa haver aprendizagem concreta. O contetido aluno diante do contetdo proposto.
ser@ explorado verbalmente com suporte de cartazes, mostrando e

diferenciando os nimeros naturais dos demais. Logo em seguida, sera

feita uma atividade ladica, uma pescaria em que haverd nameros

naturais e os demais. No quadro, haverd um cartaz para que o aluno

coloque os numeros naturais pescados, serd que vao conseguir

identificar?
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Hyago José Felipe Marques de Souza
hjifms@hotmail.com

Objetivo e resultado

Objetivos: 1 - Trabalhar de maneira dindmica e encantadora os
contetidos da anatofisiologia humana. 2 - Relacionar a gamificagdo
- uma metodologia ativa que utiliza jogos como recurso didatico
que, por sua vez, interferem em aspectos psicoldégicos das pessoas,
despertando vontade para concluir determinadas atividades - com
uma relagdo intima do aluno com alguém do seu ciclo social, fazendo-o
passar ativamente por todas as etapas do ensino-aprendizagem.
Resultados da atividade: 1 - Uma boa compreensdo dos conceitos
da anatofisiologia. 2 - Despertar a autonomia dos alunos com a
utilizag@o da gamificagdo por meio do encantamento.




AMOR, GAMIFICACAO E A ANATOFISOLOGIA
HUMANA: UMA ESTRATEGIA ENCANTADORA

Hyago José Felipe Marques de Souza
hjifms@hotmail.com

1 - Professor; 2 - Aluno; 3 - Alguém que seja muito préximo do aluno
e que possa causar surpresa quando o aluno (a) vir.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

O primeiro passo na atividade é do professor, quando ele vai descobrir
quem é a pessoa que o aluno tem mais intimidade e que convive com
ele todos os dias. A partir dai, o professor convida essa pessoa para
fazer uma surpresa para o aluno na aula. A seguir, o docente faz uma
aula antecipada para explicar como serd a atividade, quais sGo os
conceitos da anatofisiologia, o que é gamificacdo e como construir
os jogos, seja digital ou ndo. E, por fim, dizer que todos terdo uma
surpresa. No momento da atividade, os convidados pelo professor
entrardo na sala fazendo uma fala sobre a importéncia do aluno na
sua vida, como também frisar que estard presente, ajudando naquilo
que o aluno precisar, inclusive na atual atividade. Mais a frente, o
professor, tendo o papel de orientar, pede para que os alunos, em
conjunto com os convidados, construam um jogo tendo como base
os conceitos apresentados anteriormente sobre a gamificagdo e
anatofisiologia, através de materiais que sdo encontrados no nosso dia
a dia, como também através de sites fornecidos pelo professor, como
por exemplo, o liveworksheets. Com os jogos prontos, passa para a

etapa de socializa¢gdo dos mesmos, em que um aluno vai ensinar para
o seu colega de turma como joga. Logo, diversos sentimentos serdo
causados nos alunos. A ansiedade positiva que o jogo traz para passar
de uma fase @ outra & um desses. Além disso, o encantamento pelo
fato de uma pessoa tdo especial estar presente na aula também é um
fato. A partir disso, os conceitos da anatofisiologia serdo tratados de
uma maneira mais dindmica e afetuosa, levando esses conceitos para
uma membdria a longo prazo.

Recursos

1 - Slides; 2 - Materiais encontrados no dia a dia, tendo base o jogo
que o aluno escolher; 3 - Padlet; 4 - Liveworksheets; 5 - Amor.

Uma proposta interessante de avalia¢do é a construg¢do de autorretrato
através do padlet. Nele, além de constar as caracteristicas dos alunos,
estardo quais foram os sentimentos despertados no momento da aula
e como foi o seu processo frente aos conceitos apresentados.
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CLUBE DE ACESSIBILIDADE

Renata Carvalho da Silva
renata.carvalho@prof.educ.rec.br

Objetivos e resultados 1 @1 »
J ' & AR D

Incentivar a produ¢@o de audiovisual de maneira divertida e acessivel
nas escolas municipais da rede de ensino do Recife.

AUDIOVISUAL




CLUBE DE ACESSIBILIDADE
AUDIOVISUAL

Renata Carvalho da Silva
renata.carvalho@prof.educ.rec.br

Personagens envolvidos
ceauipe 7Cine o ore Professores, quipe de Raucacso indushe
e equipe 7Cine

Slides, cémera, gravador, editor de dudio, editor de video, aplicativos

Detalhamento das atividades de StopMotion e realidade aumentada, Chroma Key, pdgina de

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminag¢do) produgdo de livro digital.

Imersdo na Cultura Geek, oficinas temdaticas, produgdes audiovisuais e Avaliagao

de recursos para acessibilidade audiovisual, reflexdo sobre o processo Avaliacdo processual do engajamento, motivacédo, colaboracdo e
das produgdes e divulgacdo dos resultados em eventos e feiras de producdo.
conhecimento.
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Ailson Dias Ramalho
ailsonramalho1000@gmail.com

Objetivos e resultados.

Conhecer e classificar os principais grupos de plantas; *Descrever as
caracteristicas das plantas. Resultados Esperados: *Espera-se, através
da investigacdo, que os alunos possam ter o contato direto com as
plantas, assim como conhecer a que grupo pertencem.




BRINCANDO COM BOTANICA
NA MINHA COMUNIDADE

Ailson Dias Ramalho
ailsonramalho1000@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos do 22 ano do ensino médio.
-
Detalhamento das atividades -
Celular, caderno e Llapis.

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo) . ~
Avaliagcao

A atividade serd realizada individualmente por cada aluno em suas

respectivas comunidades. Os alunos deverdo fotografar ou desenhar as plantas que observaram
ao redor de sua casa e descrever em um caderno (aqui terd como
sugestdo a montagem de um didrio) as partes, fun¢des e a que grupo
pertencem. No final da atividade, serGo solicitadas, através de uma
reunido no Meet, as socializa¢des das atividades
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Rubens Antdnio da Silva
rubens.2006 @hotmail.com

Objetivos e resultados.

Todas as coisas, vivas ou ndo, sdo feitas de Gtomos. Estes dtomos
sdo compostos por um nucleo, positivamente carregado, e elétrons,
negativamente carregados, que orbitam de maneira estavel o entorno
do niacleo. Cada material é formado por ligagdes entre diferentes
atomos, e suas propriedades dependem de quais sdo esses Gtomos e
como eles se organizam no espago. A forma como os Gtomos de uma
substdincia se distribuem no espaco define a distribuicdo dos elétrons
ao longo do material - sua estrutura eletrénica - e é dessa estrutura
que dependem as propriedades macroscopicas de um material - se ele
serd rigido ou maledvel, opaco ou transparente, ou ainda condutor,
semicondutorouisolante. Por exemplo, dois materiais com propriedades
completamente distintas, como o diamante e o grafite, sGo compostos
pelos mesmos Gtomos de carbono. A Gnica diferenca é a distribuicdo
desses atomos no espac¢o. Para se investigar as propriedades de
diversos materiais, é preciso conhecer os Gtomos que os compdem e
como estdo distribuidos e da mesma forma como usamos a luz visivel
para observar as propriedades macroscépicas das coisas, sua forma e
cor, é possivel utilizar as diversas outras ondas eletromagnéticas para
investigar a estrutura, a composi¢do e as propriedades das coisas na
escala microscopica, como ferramentas de muito maior precisGo do
que nossos olhos. A luz, ou radia¢do, sincrotron é um tipo de radiagdo
eletromagnética de alto fluxo e alto brilho que se estende por uma

faixa ampla do espectro eletromagnético desde a luz infravermelha,
passando pela radiag@o ultravioleta e chegando aos raios X. Ela é
produzida quando particulas carregadas, aceleradas a velocidades
préximas a velocidade da luz, tém sua trajetéria desviada por campos
magnéticos. Num acelerador do tipo sincrotron, o feixe de particulas
carregadas é guiado em érbitas circulares por um conjunto de eletroimds.
O campo magnético produzido pelos eletroimd@s pode ser variado no
tempo e age de forma sincronizada sobre as particulas, que a cada volta
possuem velocidades e, portanto, energias cada vez maiores. Desta
acgdo sincronizada vem o nome acelerador sincrotron, e é devido a esse
tipo de acelerador, que foi observada pela primeira vez, que a radia¢do
sincrotron recebeu seu nome. Mais tarde, em 1956, num acelerador
sincrotron da Universidade de Cornell, nos EUA, foram realizados os
primeiros experimentos de espectroscopia na regido de ultravioleta
com a utilizacdo da radia¢do produzida no acelerador e foi assim
iniciada a utilizacdo da luz sincrotron como ferramenta de investigacdo
da composicdo e estrutura dos mais diversos materiais. A luz sincrotron
é capaz de penetrar a matéria e revelar caracteristicas de sua estrutura
molecular e atdmica. O amplo espectro dessa radia¢do permite aos
pesquisadores utilizar os comprimentos de onda mais adequados para
o experimento que desejarem executar. Ainda, o alto fluxo e o alto brilho
permitem experimentos mais r@pidos e a investiga¢do de detalhes cada
vez menores, com resolucdo espacial de nanémetros. Com a radiagdo
sincrotron, é possivel também acompanhar a evolu¢do temporal de
processos que ocorrem em fra¢des de segundo, em variadas condi¢oes
de temperatura e pressdo. O acelerador de particulas brasileiro Sirius
revelou detalhes do coronavirus no primeiro experimento da maquina
em uma das primeiras linhas de luz sincrontron em funcionamento no
local. O estudo foi feito em cristais de proteinas do Sars-Cov-2 e os
resultados foram compartilhados em primeira mdo para vdrios paises
do mundo. OBJETIVOS: * Promover a discuss@o, sobre a luz sincrotron,
utilizando os recursos da aprendizagem através do encantamento; *
Explorar a aprendizagem pela descoberta, intermediando a resolucdo de
problemas e colaborando na compreens@o dos principios fisicos da luz
sincrotron através de um processo pratico de explora¢do. RESULTADOS:
Com a atividade, esperamos alcancar resultados satisfatérios referentes
ao ensino-aprendizagem da Luz Sincrotron e suas caracteristicas.



ENSINO-APRENDIZAGEM DA LUZ
SINCROTRON ATRAVES DO ENCANTAMENTO

Rubens Antdnio da Silva
rubens.2006@hotmail.com

Personagens envolvidos

Alunos do Ensino Médio da Rede Estadual de Pernambuco.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

ANTECIPACAO: a sensacdo de que algo vai acontecer e hd o desejo de
saber mais. Para essa etapa, utilizaremos uma pergunta que tem por
objetivo geral investigar o conhecimento prévio dos alunos referente a
luz e as implica¢des da mesma para um ensino que vise a Alfabetiza¢do
Cientifica. Partimos do reconhecimento da importéncia da pergunta
em aulas de ciéncias, no que se refere a promog¢do de intera¢des
discursivas, ao estimulo a curiosidade dos alunos; ENCONTRO: o
momento em que vivenciamos o encantamento. A atividade constara
de trés atividades presenciais, que serd realizada apds o periodo da
pandemia do Covid-19; INVESTIGACAO: prossecucdo do encantamento
para o compreender ou para continuar a experiéncia. A atividade, que
serd de forma dindmica e participativa, ird promover a construc¢do de
uma maquete do acelerador de particulas, utilizaremos materiais de
baixo custo e iremos discutir o passo a passo da construgéo e a fungdo
de cada parte do acelerador; DESCOBERTA: para essa etapa, iremos
debater as vdrias formas de aplica¢des da luz sincrotron, como na
medicina, na produ¢do de farmacos, na engenharia, na seguranca,
em novos materiais, etc. no intuito de promover a percep¢do de que
ha muito mais para saber; DISSEMINACAO: com a atividade concluida,

iremos construir uma sequéncia didatica para compartilhar o trabalho
com os colegas da profiss@o para que sirva de modelo para aplicar em
suas aulas.

Recursos

* Para a atividade iremos construir uma maquete do acelerador de
particulas que representard o acelerador SIRIUS que trabalha com a
luz sincrotron; *Também serd utilizado, como recurso, videos didaticos,
apostilas, matérias jornalisticas e simula¢des computacionais.

Para a avaliag¢do, utilizaremos os seguintes métodos: *Participacdo
ativa na atividade; *Observagdo nos didlogos e debates referentes a
luz; *Frequéncia; *Resposta de relatérios; *Relatério parcial; *Relatério
final.
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Cynthia Adriadne Santos
profcynthiadriadne@gmail.com

Objetivos e resultados.

- Estruturar prdaticas de pesquisa de campo com a escrita de diario de
pesquisa com notas e registros breves, pequenas sinteses (dia 1, dia 2,
dia 3, etc..); - Levantar, a partir de instrumentos de pesquisa, praticas
da sabedoria, conhecimento e ciéncia popular nas redes de relagdes
socioculturais dos alunos (comunidades, familias, grupos tradicionais,
instituicdes, espacos afetivos fisicos e virtuais); - Mapear, documentar,
catalogar a tecnologia e a medicina popular nas praticas do cotidiano;
- Fomentar a constru¢do de uma rede colaborativa em constante
movimento, fortalecendo vinculos inter e intrageracionais; - Valorizar
o conhecimento cientifico e a tradi¢céo da oralidade dos idosos, como
pratica de inclusdo social e fortalecimento socioafetivo; - Fomentar o
uso das tecnologias digitais, aplicativos gratuitos para celular, tablet
e outros dispositivos moéveis, para identificagdo das plantas medicinais
do Cerrado, como, por exemplo: iNaturalist, o PlantNet e o Floristic,
dentre outros com maior precisdo e confiabilidade. - Montagem de
uma exposicdo virtual com videos, podcasts, materiais informativos
sobre medicina popular preventiva com o uso das plantas medicinais,
receitas de remédios, pomadas, xaropes, solu¢des tdpicas, chds,
por exemplo, para protecdo e fortalecimento das vias respiratérias,

pulmodes, érgdo extremamente afetado pela COVID-19. - Produg¢do
de miniebooks / cartilhas com receitas tradicionais utilizadas como
medicina preventiva e relatos de cura e bem-estar com as receitas
mencionadas. - Produ¢do de um glossdrio digital/artistico sobre o
Cerrado e o Desenvolvimento Sustentdvel em tempos de pandemia
COVID-19. - Produc¢do de remédios com plantas medicinais. - Produc¢do
de pinturas boténicas com tintas naturais extraidas do bioma Cerrado.



A TECNOLOGIA E A MEDICINA
POPULAR EM TEMPOS DE
PANDEMIA COVID-19: USO
DAS PLANTAS MEDICINAIS DO
CERRADO MINEIRO

Cynthia Adriadne Santos

profcynthiadriadne@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos do ensino médio; Professores; Familiares; Comunidade do
entorno escolar; Redes afetivas soliddarias; Universidades (centros de
pesquisa de plantas medicinais) Institui¢cdes Cientificas e de DifusGo
Cultural. ONGs.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminag¢do)

A antecipacgdo se dard com a formagdo de uma rede de comunicacéo,
utilizando, por exemplo, o TELEGRAM, para organizacdo das
tarefas, formagdo do trabalho colaborativo e registro das etapas de
desenvolvimento das pesquisas, dos mapeamentos e dos resultados
da atividade. Além da estruturacdo do canal comunicativo, serd@o
disponibilizados aos alunos e professores envolvidos, videos de relatos
de indigenas, quilombolas e outras comunidades tradicionais do
Cerrado Mineiro acerca dos conhecimentos que possuem sobre plantas
medicinais e videos informativos, como, por exemplo, https://www.
youtube.com/watch?v=orGhCBbK4lw e https://www.youtube.com/
watch?v=2E02cEuONvs e documentdrios relevantes como o SERTAO
Velho Cerrado https://www.youtube.com/watch?v=5BZoEyBvXpc. Os
videos atuardo como instrumentos pedagdgicos para sensibiliza¢Go
de todos os atores envolvidos com a atividade. Ainda no momento
de antecipacdo, serdo oferecidos alguns videos e podcasts sobre a
importéincia dos saberes e conhecimentos da pessoa idosa, detentora
de saber tradicional relacionado d medicina popular, remédios caseiros

passados de geracdo a geracdo. Uma das atividades avaliativas
formativas para os alunos serd assistir um dos videos de escolha
e construir um podcast ou video comentando um ponto relevante
dos videos apreciados e incentivando que mais pessoas assistam
e defendam o Bioma Cerrado a ser postado no TELEGRAM para
aprecia¢do de todos os envolvidos na atividade. Apés o momento de
antecipagdo, o encontro serd realizado presencialmente em cada casa
de aluno, para a entrega de caixinhas contendo um minicaderninho
para estruturar a pratica investigativa de diario de pesquisa, de modo
que os alunos anotassem as visitas fisicas ou virtuais que fizeram aos
familiares, idosos conhecidos, institui¢cdes e outras fontes de pesquisa
investigadas, uma muda medicinal conhecida em larga escala, como,
por exemplo, manjericdo, alfavaca, horteld, pitanga, goiaba, dentre
outras espécies, para envolvé-Llos de modo participativo com a Cultura
Maker, pois, terGo que escolher um local para plantar e cuidar da muda,
acompanhar seu desenvolvimento e registrar neste diario. A muda
ser@ acompanhada de especificagdes técnicas de cultivo, orientagdes
de rega e adubagem do solo. Além das especifica¢des técnicas, a muda
vird acompanhada de uma ficha contendo taxonomia, identificac@o
botdnica, propriedades medicinais e utilizacdo no estado de Minas
Gerais e em outros estados que apresentam o bioma Cerrado. A caixa
também conterd uma receita de uso medicinal com a utilizagdo da muda
que receberam, a qual terdo que reproduzi-la e registrar a produgao
da receita em formato de video ou podcast, como uma das etapas que
compordo o processo avaliativo formativo. Para acondicionamento
da férmula medicinal, serd entregue na caixinha um potinho de
vidro com instru¢des para aprenderem a esterilizar e acondicionar
corretamente. Apds o encontro presencial para a entrega das caixas,
ser@ dado o prazo de uma semana para que o aluno providencie o
plantio da muda e o registro dos primeiros dias de acompanhamento
do desenvolvimento da muda, bem como a producdo de um podcast
ou video registrando o plantio e o acompanhamento para postagem
no TELEGRAM. Para o desenvolvimento da investiga¢cGo com idosos e
familiares serd@ apresentado um calenddrio/cronograma para a coleta
de dados, registros em fotografias, videos e podcasts. Apds a primeira
semana de coleta de dados, serd oferecida uma aula de pintura
bot@nica aos alunos, e mais uma atividade avaliativa formativa em
formato de pintura. Apds as primeiras licdes sobre pintura botdnica,
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serd solicitado a cada aluno que desenhe e pinte com as técnicas
da aula de artes, uma espécie medicinal que investigou com o seu
publico-alvo e aprendeu o seu uso medicinal. Serd dado o prazo de
duas semanas para a pintura e a postagem da mesma no TELEGRAM
como uma prévia da exposicdo virtual que serd montada ao final da
atividade. Este evento incentivard e fomentard o imagindrio de alunos
e professores acerca da prépria acdo para a montagem da exposi¢do
virtual, favorecendo a apreciacdo estética, o respeito pelos saberes
tradicionais para o fortalecimento das vias respiratorias e pulmoes,
de modo preventivo ao contexto da pandemia e como expressdo de
autocuidado. Apds a producdo da pintura botdnica, serdo ofertadas
aulas de poesia com a temdatica Cerrado, de modo que a poesia possa
ser apreciada pelos alunos e possa ser estabelecido um diGlogo com
as pinturas botdnicas que realizaram. Serdo disponibilizados apds
as aulas de poesias, materiais com poesias sobre o Cerrado, como,
por exemplo https://www2.ibb.unesp.br/departamentos/Educacao/
Trabalhos/coisasdecerrado/ARTE/artepoesia.htm. As  descobertas
serdo compartilhadas pelo TELEGRAM para que o material possa
ser avaliado, apreciado, selecionado, tratado, redirecionado, visando
ao sucesso da culmindncia da atividade, privilegiando sempre o
autodesenvolvimento, aautonomia, asrela¢des afetivas, a participagdo
democratica. A disseminacdo dos resultados ocorrerd apds a andlise
da qualidade dos materiais produzidos, das orienta¢des necessdrias
para a utilizagdo das plantas medicinais em parceria com professores,
instituicoes, bidlogos, farmacéuticos e outros profissionais parceiros,
prezando pela qualidade da informacdo, para revisGo de textos,
revisdo das edi¢des dos miniebooks, e todos os outros materiais para
composic¢do da exposicdo virtual.

Recursos

Trabalho colaborativo, constru¢do de redes solidarias e utilizagdo
da cultura maker em didlogo com a tecnologia e medicina popular.
Caixas contendo o diario de pesquisa, mudas de plantas medicinais,
orientagdes técnicas para cultivo, orientacdo para producdo de uma
receita com planta medicinal, recipiente para acondicionamento
do remédio popular com planta medicinal, orienta¢des para
acondicionamento e identificacdo do medicamento popular, balas
de horteld, manjericdo com mel, geleias de frutas com propriedades
medicinais do Bioma Cerrado para degusta¢do (mimos medicinais para

os alunos), papéis, tintas naturais construidas com extratos vegetais de
plantas medicinais e tonalidades de tipos de solo, receitas de confec¢do
de tintas naturais (https://mac.arg.br/wp-content/uploads/2016/03/
Apostila-Pigmentos-Naturais.pdf /  https://educapes.capes.gov.
br/bitstream/capes/573385/2/0OFINA%2001%20BRINCANDO%?20
COM%20AS%20CORES.pdf ), tintas naturais, papéis, pincéis. Fontes
de pesquisa, como, por exemplo: https://www.campanhacerrado.org.
br/ https://redecerrado.org.br/ https://www.embrapa.br/ https://
www.wwf.org.br/natureza_brasileira/areas_prioritarias/cerrado/
https://www.icmbio.gov.br/portal/unidadesdeconservacao/biomas-
brasileiros/cerrado  https://www.savecerrado.org/ UtilizacGo de
dispositivos moéveis para registro digital, materiais de artes (tintas
naturais, pincéis e papéis).

Avaliagdo dialégica, processual, participativa, com feedback
estabelecido para alunos e professores, de forma humanizadora,
todos crescem, todos aprendem juntos, valorizando momentos para a
autoavaliagdo e valorizando também a abordagem das metodologias
ativas: avaliagdo por pares. A proposta de avaliagdo formativa
consistird em uma exposic¢do virtual com videos e podcasts produzidos
pelos alunos em interacdo, entrevistas, receitas de como utilizar as
plantas medicinais, com a participag¢do dos grupos que constituem a sua
rede social (familiares, comunidades, etc..). Outros elementos poderdo
compor a exposi¢do virtual como fotografias, pinturas, desenhos,
mostrudrios virtuais de plantas coletadas durante o levantamento
e mapeamento do uso medicinal das plantas do Cerrado Mineiro. A
avaliagdo serd processual, visando como eixo norteador, varidveis
como o trabalho colaborativo, a rede solidaria para a construg@o
do trabalho, defini¢do coletiva de monitoria virtual da exposic¢do, e,
acontecerd durante a montagem da exposi¢cdo, com fases relacionadas
desde a selec@o dos materiais, classificacdo das temd@ticas da exposic@o
virtual, organizadas em galerias virtuais, comunica¢do afetiva entre
os envolvidos, participa¢do democratica para expor ideias, construg¢do
de lives durante a programacd@o, construcdo de materiais informativos
com a explicacdo do uso popular das plantas medicinais, construcao
de miniebooks com receitas de uso das plantas medicinais e relatos de
cura com estas panaceias.

41



Monica das Neves Silva
Nevmonik@gmail.com

Objetivos e resultados.

Compreensdo de leitura através de histéria contada despertando a
curiosidade pela leitura e sua constru¢do. Promover alegria e despertar
vontade de estudar. Estimular o gosto pela leitura




LEITURA COLABORATIVA

Monica das Neves Silva
Nevmonik@gmail.com

Personagens envolvidos
Professor e aluno. Recursos

Detalhamento das atividades Caixa, figuras, chapéu, cesta, doce.
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminag¢do) AVQUO.Q&O

Organiza¢do do ambiente em circulo, o professor leva uma caixa com Instigar o aluno ao debate sobre a histéria e pedir para ele desenhar
objetos sobre a histéria, por exemplo, da chapeuzinho amarelo, entdo algo que Lhe chamou a aten¢do durante a contagdo da histéria.

o professor vai dando dicas e vai tirando o objeto da caixa. O primeiro

seria um chapéu o qual o professor vai usar durante a aula, depois

a cesta, uma foto de uma menina para as criang¢as adivinharem a

historia.
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Lucivanio José da Silva
lucivanio.jose@ufpe.br

Objetivos e resultados.

Espera-se com esta acdo que os alunos possam utilizar do conceito
de semelhanca de triGngulos para realizar aplicagdes praticas em
seu contexto social, bem como construir o conceito de semelhanca de
tridngulos, identificar os casos de semelhanga e suas caracteristicas
particulares e fazer uso da semelhancga de triGngulos para o calculo
de distdncias inacessiveis na comunidade em que vive.




O FANTASTICO MUNDO
DOS TRIANGULOS
SEMELHANTES

Lucivanio José da Silva
lucivanio.jose@ufpe.br

Personagens envolvidos

Professor, alunos e comunidade.

Detalhamento das atividades

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

A antecipac@o acontecerd@ perante a apresenta¢gdo de um video
de curta dura¢do que instigue a curiosidade do estudante acerca
de semelhanca de triGngulos. Video: semelhanca de triGngulos -
motiva¢do para aprender - Barbara Mendes (https://www.youtube.
com/watch?v=vhxgsjowy3k). Na sequéncia, é feita uma discussdo
do video proposto pelo professor. Em seguida, é apresentado, por
meio de slides, imagens que remetem a situa¢des do dia a dia do
aluno, contextualizando o objeto semelhanca de triGngulos, a fim de
identificar os conhecimentos prévios dos estudantes, solicitando que
os alunos comparem visivelmente quais triingulos sdo semelhantes
sem a necessidade de aprofundamento. Para finalizar esta ac¢do, sera
evidenciada a seguinte situa¢do contextualizada: um individuo precisa
calcular a altura de uma arvore localizada ao lado de sua residéncia,
mas o sujeito ndo possui instrumentos necessdrios para tal calculo.
serd@ possivel o calculo sem a utilizagdo de instrumentos, como trena e
fita métrica? Diante desta situagdo, o professor ouve as respostas dos
alunos e deixa em aberto o questionamento, prometendo retoma-Lo
posteriormente. No encontro, serd proposta a formagdo de 6 grupos,
em que o professor mediard as atividades propostas e as construgdes
dos alunos. Assim, o docente explicard o propésito das divisdes, em

que cada grupo ficar@ responsdvel por cada caso de semelhanca
ou em resolver situac¢des propostas por meio da investiga¢do. O
grupo 1 ficard com o 12 caso (aa) “dois triGingulos sdo semelhantes
se dois de seus dngulos sdo congruentes” e tratarGo sobre as suas
caracteristicas, trazendo uma situa¢@o problema na verificagdo
de semelhanca presente em sua comunidade. O grupo 2 resolverd
a situagdo problema construida pelo grupo, segundo o 19 caso de
semelhang¢a. O grupo 3 ficar@ com o 22 caso (W) “dois triGngulos
s@o semelhantes se seus lados correspondentes sdo proporcionais,
na mesma razdo” e tratardo sobre as suas caracteristicas, trazendo
uma situac@o problema na verificagdo de semelhanga presente em
sua comunidade. O grupo 4 resolverd a situa¢do problema construida
pelo grupo, segundo o 22 caso de semelhanca. O grupo 5 ficar@ com
o 32 caso (lal) “dois triingulos sdo semelhantes se, e somente se,
dois de seus lados correspondentes sdo proporcionais e os dngulos
formados por esses lados sdo congruentes”, e tratarGo sobre as
suas caracteristicas, trazendo uma situag¢do problema na verifica¢@o
de semelhanca presente em sua comunidade. O grupo 6 resolverd
a situagdo problema construida pelo grupo, segundo o 3¢ caso de
semelhanc¢a. Dadas as descobertas, serd realizada a disseminacéo,
com a socializacGo das construgdes, resolu¢cdes e descobertas de
cada grupo. Apdés a dissemina¢do dos casos de semelhancgas e suas
caracteristicas, o professor retomard o problema apresentado no inicio,
a fim de concretizar o que foi visto nas constru¢des de cada grupo e
resolvé-lo através dos conhecimentos de semelhanca, fazendo uso de
uma pequena vara posta paralela a arvore, onde serd@ medida a altura
da vara e sua sombra que se projeta. Através deste método, os alunos
ver@o como aplicar os conhecimentos de semelhanca de triéingulos,
utilizando barbantes e fita métrica.

Recursos

Notebook, datashow, quadro branco, lapis piloto, folha branca, Lapis
e caneta.

A avaliagdo acontecerd durante as produgoes e descobertas dos alunos
e as davidas sanadas pelo professor, de forma continua.
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Jodo Pedro Pereira de Barros de Franca
joaofield3@gmail.com

Objetivos e resultados.

O objetivo da atividade é demonstrar, de forma pratica aos alunos,
o método de pesquisa e investigacdo histérica, quais e como utilizar
documentos, como entrevistar testemunhas e como encontrar erros e
mentiras em documentos e relatos.

SECRETO

SECRETO



PRATICA DO METODO DA
PESQUISA HISTORICA

Jodo Pedro Pereira de Barros de Franca
joaofield3@gmail.com

Personagens envolvidos

Os personagens envolvidos serGo os alunos. Uma parte da sala e adentrar suas memérias e afetos, talvez tendo que omitir e mentir
interpretard os pesquisadores, que utilizardo os documentos, artefatos em relagdo a alguns assuntos. *DisseminagGo: O professor fard uma
e testemunhas e a outra ird interpretar as “testemunhas’, que serdo proposta de que os alunos fagam, em casa, © Mesmo processo que
entrevistadas pelos “pesquisadores” fizeram em sala, para construirem uma histéria de sua familia, da sua

casa ou de algo que faga parte do seu dia a dia.

Detalhamento das atividades
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo) Recursos

*Caixas surpresas de cores diferentes que contenham “documentos”
e artefatos de lugares imagindrios. *Chapéus e jalecos para os
pesquisadores. *Trajes tipicos de épocas e regides diferentes.
*Documentos escritos a préoprio punho pelo professor e monitores,
que simulem relatérios, cartas, simulas e etc. *Objetos aleatérios que

*Antecipac¢do: Uma aula antes, serd ministrada uma aula abordando
a metodologia da pesquisa em histéria, e serd dito que na proxima
aula teremos uma surpresa, e que os alunos irGo assumir o papel
de pesquisadores. *Encontro: Os alunos, quando chegarem para a
proxima aula, encontrarGo a sala toda organizada, com as caixas

em cima de mesas em um canto, “chapéus” e jalecos e vestimentas tenham significado com os documentos e com as épocas retratadas.
regionais no meio da sala e um canto oposto ds caixas, para as —

testemunhas. *Investiga¢Go: Os alunos serdo divididos aleatoriamente
em pesquisadores e testemunhas, e irGo abrir as caixas, encontrardo A avaliacdo se dard em dois momentos, primeiro, com o professor

seus documentos e artefatos, para fazerem as andlises e estudos, e monitores observando de perto as atividades dos pesquisadores
enquanto isso, as testemunhas se fantasiardo, serdo instruidas de e testemunhas, analisando se estd sendo empregado de forma

seus relatos, e serd indicado que eles mintam e ocultem em algumas correta o método da pesquisa historiogréfica, por parte da andlise
partes, dependendo do seu roteiro. *Descoberta: O momento do dos documentos e das testemunhas. E em um segundo momento, na
“pesquisador’ se confrontando com relatos e histérias, analisando os préxima aula, na qual os alunos irdo apresentar os resultados de suas
documentos, investigando, interpretando, trazendo sua subjetividade pesquisas, suas descobertas e andlises criticas dos fatos histéricos.

para a pesquisa (que é parte crucial da pesquisa histérica). E de outro
lado, a testemunha se vendo de frente de alguém que quer conhecer
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Denise Munhoz de Lima
mnhzdenise@gmail.com

FAMILIA <3

Objetivos e resultados.

1- Conhecer a histéria familiar. 2- Compreender as narrativas
familiares como conhecimentos histéricos (privados). 3- Valorizar
a histéria familiar e compreender a no¢do de eventos. 4- Contar a
historia familiar por meio de recursos criativos (livro pop-up).




NARRATIVA FAMILIAR EM
POP-UP

Denise Munhoz de Lima
mnhzdenise@gmail.com

Personagens envolvidos

Estudantes do ensino fundamental e familiares.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Antecipacdo - Dando continuidade ao projeto de narradores de
historias familiares em Artes Cénicas, buscarei ampliar o projeto de
forma a utilizar os recursos tecnolégicos para ampliar as possibilidades
criativas de elaboracdo de narrativas das e dos estudantes do ensino
fundamental. Num primeiro momento, enviarei um convite para as
nossas aulas por meio de uma carta - pop up no Google Class, usando
as figurinhas interativas de forma que a carta seja aberta por mim
e saiam dela as figurinhas animadas, por exemplo, as borboletas,
estrelas ou flores (vou filmar como o Prof. Rodrigo sugeriu nos usos
das figurinhas). Também vou preparar uma sacolinha de papel
reciclado para enviar a cada estudante com material de escrita e
colagem: canetinhas coloridas, papel colorido, cola e um bombom em
que também serd utilizado o papel de bombom como decoragao Llivre
de alguma pdgina do livro que os e as estudantes vdo elaborar das
narrativas familiares, de forma a estimula-las (os) ao encantamento
e aproveitamento de materiais (seguindo a ideia dos professores de
encantamento. Ainda sobre os materiais, vou pedir apoio na escolaq,
vizinhos, amigos). As/Os estudantes serdo incentivados também a
construcdo de uma sacola para portar/guardar o seu livro pop-up.
Encontro - Os encontros serdo realizados no Google Class e no Meet.
A/O estudante serd incentivada (o) a elaborar o livro de histéria da
narrativa de sua prépria familia. Com atenc¢@o aos casos, cujas (os)

estudantes ndo tenham familiares convencionais, ser@o incentivados
a ampliar o significado de familia e agregar as histérias daqueles
que estdo mais préximos, ou que tenham alguma rela¢do afetiva.
Investigacdo - Por meio de entrevistas com seus familiares, conversas
informais, gravacdes das falas para que possam ser reescritas nos livros
das narrativas familiares. Apresentacdo dos marcadores temporais -
fatos e eventos que marcam uma narrativa fazendo correlagdo com
as historias oficiais que nos sGo apresentadas. Conscientizagdo que
os eventos particulares, familiares também sdo registros histéricos,
como, por exemplo, a pandemia que estamos enfrentando e que serd
um importante marcador histérico, mas que tem a influéncia direta
na nossa vida privada. Descoberta - A importdncia da valorizacdo
dos saberes familiares, em que hda sutilezas de conhecimentos,
ensinamentos, receitas de pratos, ditados populares, simpatias,
oracdes, rezas, segredos etc. Compreensdo da importdncia dos
registros como pequenos arquivos familiares. Conhecimento de
recursos tecnoldgicos equilibrado com as performances manuais.
Utilizagdo das ferramentas tecnolégicas a servico da expressdo
criativa. Disseminacdo - O livro das narrativas familiares em pop-up
como instrumento de compartilhamentos e conhecimentos. Cria¢do de
um site, um blog para a publica¢do de todo material elaborado.

Recursos

Tutoriais da internet e apresentacdes de histérias diversas de
fundo privado (desconhecidas da histéria oficial, porém de grande
relevincia para movimentos artisticos, politicos ou sociais).
https://pt.wikihow.com/Fazer-um-Livro-Pop-Up https://www.
youtube.com/watch?v=MsGBluseztA https://www.youtube.com/
watch?v=DlewYkQZTMA

Apresentacdo teatral (em ambiente remoto) das histérias familiares
construidas pelas (os) estudantes. A atencdo pelo material utilizado, a
criatividade, o capricho, tempo empregado na elabora¢do do material.
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Fabiana Gomes Cardoso Anicezio de Carvalho
faanicezio@hotmail.com

Objetivos e resultados.

A proposta é que a crian¢a passe o final de semana com a mascote,
destacando sua interacdo e relagdo com ela.




MASCOTE DA TURMA

Fabiana Gomes Cardoso Anicezio de Carvalho
faanicezio@hotmail.com

Personagens envolvidos

Alunos e familia.
Recursos
Detalhamento das atividades Boneco (peldcia), registro da interacGo através de fotos, videos ou

(Antecipac¢do, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminagdo) escrita.

A crianca junto a familia ird interagir com a mascote como se fosse Avaliacdo

um amigo passando o dia em sua casa, ird para todos os lugares,
dormir, acordar. Terd os mesmos cuidados e atencdo que um animal Avaliar como foi a intera¢do e envolvimento da crianga com a mascote.

de estimag¢do ou um amigo.
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Erika Maria Santiago Nobre
erikasantiagonobre@gmail.com

Objetivos e resultados.

Conhecer e compreender a organizacdo bdsica do sistema genital
masculino e feminino. Observar e identificar algumas caracteristicas
do corpo humano e alguns comportamentos nas diferentes fases da
vida no homem e na mulher, aproximando-se d no¢do de ciclo vital
do ser humano e respeitando as diferencas individuais. Os resultados
foram imensurdveis, pois os estudantes tiveram um espaco aberto
para discussdo e esclarecimento de davidas.




CAIXA ANONIMA: SISTEMA
REPRODUTOR MASCULINO E
FEMININO, QUEBRANDO TABUS.

Erika Maria Santiago Nobre
erikasantiagonobre@gmail.com

Personagens envolvidos

Professora, alunos do 5°ano do Ensino Fundamental | e a Psicéloga
da escola.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Para iniciar este trabalho, foi apresentada uma caixa decorada,
despertando a curiosidade e descrevendo que nela seriam colocadas
perguntas, davidas, curiosidades sobre o assunto abordado, Sistema
Reprodutor Masculino e Feminino. No primeiro momento, os alunos
iriam escrever e colocar suas perguntas, davidas, curiosidades sem
precisar se identificar. No sequndo momento, as perguntas, davidas
e curiosidades foram colocadas na caixa e, @ medida que as leituras
iam sendo feitas, a discussdo e a intera¢do aconteciam. Em seguida, o
terceiro momento foi o de aprofundamento e investiga¢do do assunto,
os alunos realizaram pesquisas a partir do que foi discutido em
sala e houve descobertas e aprendizagens significativas . Apds estas
coletas de informagdes, vivenciamos o momento de socializa¢Go das
descobertas e o conhecimento adquirido através desta pratica fazendo
a aplicabilidade em nosso dia a dia

Recursos

Os recursos utilizados foram os humanos e materiais. A pesquisa na
internet, livro didatico, professor, aluno, psicéloga, Caixa de papeldo,
tecido, cola, tesoura, Lapis, papel, caneta, computador, celular, iPad,
imagens do Sistema Reprodutor Masculino e Feminino, material
multimidia.

A avaliac@o foi dada durante todo o processo do desenvolvimento
das atividades propostas, nas quais os alunos foram convidados a
participar apresentando suas descobertas, davidas, argumentos e
aprendizagem.
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Adriana Trivellato Vitorino
trivellato.adriana@gmail.com

Objetivos e resultados.

Observar o seu ciclo, até virar uma borboleta.




METAMORFOSE DA
BORBOLETA

Adriana Trivellato Vitorino
trivellato.adriana@gmail.com

Personagens envolvidos

Professores e alunos.
Recursos

Detalhamento das atividades Caixa de madeira com furos, folhas para alimentar a lagarta
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo) AVQUQQ&O

Colocar a lagarta na caixa, observacdo do seu desenvolvimento a Conhecer o ciclo de transformagéo que uma borboleta percorre.
cada semana, registrando tudo, até seu dia de transformacéao chegar,
que demora de uma semana a um més. Os alunos vao ficar muito

curiosos.

55



Marcia Maria Guedes
marciamguegmil.com

Objetivos e resultados.

Verificar que a cor preta absorve mais calor que a cor branca, para
uma mesma incidéncia de calor radiante. Verificar que sob a mesma
condic@o, a cor preta emite calor mais rapidamente que a cor branca.




ENERGIA SOLAR

Mdarcia Maria Guedes
marciamguegmil.com

Personagens envolvidos

Alunos, professora, coordenacdo e familias.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Para esta aula, foi proposta uma atividade pratica aos alunos, esta
atividade tem como objetivo apresentar uma das propriedades do
Sol, de extrema importdncia para a vida na Terra: radiacdo. Para a
realizagdo do experimento, serGo necessdrias duas garrafas pets,
sendo uma delas pintada de preto e a outra de branco, além disso,
dois baldes de festa, que devem ser colocados em cada uma das
bocas das garrafas. As garrafas deverdo ser expostas ao Sol por um
tempo aproximado de 15 minutos. Em seguida, solicite aos alunos que
toquem as garrafas e observem o que aconteceu com os baldes. Serd
observado que a garrafa branca estard mais quente do que a garrafa
preta e o baldo da garrafa preta estard cheio ou mais cheio do que
o da garrafa branca, isto porque a garrafa branca reflete a maior
parte da energia do Sol. A garrafa preta, por sua vez, absorve calor, e
consequentemente aumenta a temperatura do ar em seu interior, com
isso ele expande, enchendo mais a bexiga, o ar dilata o baldo. Apds
realiza¢do do experimento, promova alguns questionamentos sobre o
que os alunos observaram e peca que eles pensem em hipdteses que
expliquem o observado. Mediante suas respostas, retome com eles
conceitos sobre a absorcGo de luz e calor. O experimento fez parte
do Projeto de pesquisa e foi socializado para a comunidade escolar.
No processo montamos um kit com caixa de sapato, intitulada como
PEQUENO CIENTISTA. Outros experimentos foram realizados com

lupa e folha, usando o SOL, para queimar o papel. Construimos
um aquecedor solar usando garrafas pets, entre outros momentos
significativos. Vale ressaltar que visitamos o espag¢o da UFPE para
conhecermos as PLACAS FOTOVOLTAICAS, investigamos espagos que
fazem uso de placas para economizar energia e fazer uso de maneira
limpa e sustentavel. Conseguimos uma magquete representando uma
cidade e funcionava a base de energia solar, demonstra¢do realizada
no dia do evento.

Recursos

Garrafas, bolas de encher, tinta, SOL, folhas de plantas secas, papel,
etc.

Avaliacdo foi processual, continua e sistemdtica e baseada das
questoes problematizadoras, e tendo como base um relatério final,
avaliamos se as etapas foram atingidas e se houve aprendizagem
significativa. Foi uma vivéncia encantadora, envolvente e rica de
aprendizagens significativas.
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Rosemary Aparecida Rovigatti Silveira
rose.rovigatti@hotmail.com

Objetivos e resultados.

A partir das aventuras da borboleta Nina na cidade de Campinas,
temos o objetivo de estudar as relacdes do homem com a naturezaq,
refletindo sobre algumas questdes como: trdnsito, barulho, pedestres,
violéncia urbana, polui¢gdo do ar e sonora, limpeza das ruas,
alimentagdo, lugares... Também visamos possibilitar o trabalho com
reflexdes sobre como era a cidade no tempo dos nossos avds e como
ela foi se modificando, trabalharemos algumas modifica¢des ocorridas
ao longo dos anos que influenciam nosso dia-a-dia. Também abordar
os cuidados que cada cidaddo deve ter para preservar o que tem de
bom na nossa cidade e melhorar o que nos prejudica.




PROJETO — BORBOLETA NINA

Rosemary Aparecida Rovigatti Silveira
rose.rovigatti@hotmail.com

Personagens envolvidos

Alunos, professores e comunidade.
Recursos

Detalhamento dasg atividades Pesquisa de campo, videos informativos, parceria com 6&rgdos
publicos, visitas a parques e hortas comunitdrias. Também estaremos

(Antecipagao, Encontro, Investigagao, Descoberta e Disseminagao) enriquecendo esse estudo com o acompanhamento e registro de um

A proposta surgiu a partir das dificuldades observadas no bairro Borboletario, onde cada dia a metamorfose de uma lagarta serd
da escola. A falta de recursos para a comunidade e a vontade de acompanhada suscitando a exploracdo e interesse em observar as fases
fortalecer e ajudar um pequeno grupo a conseguir revitalizar o bairro, de desenvolvimento até o nascimento de um ser vivo, estabeleceremos
limpando as pracas, construindo horta comunitdria e outros. Iniciamos relagdes entre as diversas formas de nascimento entre os animais.

compartithando com a comunidade o objetivo do nosso projeto e —

convidando-os para desenvolver o trabalho junto com o grupo escolar. Avaliagao
Deverd ser uma avaliagdo mediadora, com interven¢des pedagdgicas
norteando as atividades propostas.
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Izabela Ferreira da Silva
izabelaferreira.upe@gmail.com

Objetivos e resultados.

Trabalhar conhecimentos das ciéncias naturais do 22 ano do Ensino
Fundamental; - Comunica¢do e express@o entre pares; - Trabalho
colaborativo/ em equipe; - Percep¢des dos alunos sobre a densidade
de objetos; - Experimentacdo pratica para valida¢do das hipoteses
criadas.




BIG AULA REMOTA

Izabela Ferreira da Silva
izabelaferreira.upe@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos, professores e familia (preparacdo do espaco de aula).

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

ANTECIPACAO: Pedir que realizem o experimento do ovo na 4gua -
(Um copo com dgua mergulha o ovo e registra o que acontece. Retira
o ovo. Adiciona 2 colheres de sal na agua e coloca o ovo outra vez.
Registando cada momento). ENCONTRO: Acontece de forma remota
com a partilha das experiéncias. INVESTIGACAO: Nesse momento os
estudantes devem expor suas davidas e falar quais as possibilidades
que justificam o ovo ter afundado em um momento e ter boiado em
outro. DESCOBERTA: apresentar musica (Afunda ou Flutua? O Show da
Luna) e apresentar o termo densidade. Em seguida, uma demonstracdo
da professora com objetos (Ex.: bolinha de gude, gelo, borracha e
tampa de garrafa) e um recipiente com dgua, questionando quais
os objetos e que eles acreditam boiar ou afundar e mergulhando-os
na dgua para fazer a verificacdo. DISSEMINACAO: O altimo elemento
que serd testado é o 6leo de cozinha. Nesse ponto vamos dialogar
sobre questdes de polui¢@o nas ruas, rios e nas praias. O lixo que é
descartado de forma incorreta vai para onde? E quem sdo os moradores
desses lugares afetados pelo lixo? Como a gente pode melhorar essa
situa¢@o? Finalizar a atividade com essas provocagdes e pedir que
facam uma pequena lista de atitudes do amigo do meio ambiente.
Essas producdes seriam partilhadas em uma plataforma da escola e
seguiriamos ao longo do ano revisitando essas praticas listadas pelas
criancgas.

Recursos

Computadores/ celulares; Slides para apresentagdo da aulg;
Video:https://www.youtube.com/watch?v=ghj6-RhGf5k&ab_
channel=0ShowdalLuna%?21 Recipiente com dgua e objetos para a
experiéncia; Plataforma para exposi¢do dos trabalhos.

Avaliacdo seria continua e considerando a participacdo e interacdo
dos estudantes, bem como a realizacdo e envio dos registros da
experiéncia e lista de acdes (foto ou arquivo docxs).
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Anna Paula Vivolo Lopes e Souza
paulinha.vivolo@gmail.com

Objetivos e resultados.

A proposta é que a crianga passe o final de semana com a mascote,
Empatia, investigacdo e reflexdo.




COMPREENDENDO OS
CIENTISTAS DE ATOMISTICA

Anna Paula Vivolo Lopes e Souza
paulinha.vivolo@gmail.com

Personagens envolvidos

Professores e alunos.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

12 Vivéncia (Antecipagdo) - O professor divide os alunos em grupos e
apresenta caixas completamente fechadas sobre a mesa, dizendo que
os estudantes serdo cientistas e terdo que adivinhar o que esta dentro
da caixa sem poder visualizar. 22 Vivéncia (Encontro) - Um aluno de
cada grupo escolhe uma caixa e leva até o grupo para adivinhar o
que os alunos comecam a investigar. 32 Vivéncia (Investiga¢do) - Os
alunos realizam formas diversas de investigacdo para tentar identificar
o objeto que estd dentro da caixa através dos sentidos, exceto a vis@o.
42 Vivéncia (Descoberta) - A medida que os alunos véo elencando
caracteristicas que condizem com o objeto que estd dentro da caixa, o
professor pode dar dicas que facilitem a descoberta. Exemplo: é algo
que existe na cozinha, ou ndo faz parte do material de escola, etc.
A dindmica sé finaliza quando todos os grupos tiverem descoberto
os seus objetos dentro das caixas (o professor nesse momento deve
lembrar que cada um tem um tempo de aprendizagem e que todos
os tempos e diferencas entre os alunos devem ser respeitados). 52
Vivéncia (Disseminag¢do) - O professor pedir@ que cada grupo converse
sobre como foi realizar esse processo de investigacdo sem visGo e
selecione o que achou mais dificil e o que achou mais facil. Apds esse

compartilhamento, o professor, entdo, conta para os alunos que ja
existiram cientistas que realizaram descobertas incriveis sem a vis@o,
exatamente como eles fizeram agora em aula, e explica como se deu a
descoberta dos dtomos e como os cientistas da atomistica realizaram
experimentos para identificar as partes que podem compor a matéria.

Recursos

tamanho da turma. Um objeto para cada caixa (preferencialmente
objetos que ndo fazem parte do cotidiano escolar para dificultar a
identificacdo).

A avaliacdo se dard através da observacdo sistémica da turma pelo
professor e também através do compartilhamento do desafio de cada
grupo ao realizar a investiga¢do do objeto
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Jean Felipe Oliveira da Silva
jeanfelipe.dfufpe@gmail.com

Objetivos e resultados.

Identificar e criar familiarizagdo com os conceitos de éngulo de maximo
alcance, Torque e Armas bélicas da idade média.




INVESTIGANDO O
LANCAMENTO DE OBJETOS

Jean Felipe Oliveira da Silva
jeanfelipe.dfufpe@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos e professores de Fisica e Histéria (se houver disponibilidade). Recursos
. . Madeira, pregos, martelo, furadeira, tampa de plastico (para colocar
Detalhamento das atividades ~!'%, pregos, s P P P :
o objeto que serd lancado) e eldastico. Os alunos podem precisar de
(Antecipagdo, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminag&o) outros materiais a depender do trabuco que serd confeccionado pelo

Formacdo de grupos de 4 estudantes para constru¢do de um trabuco. grupo.

Cada grupo montard seu trabuco, e o objetivo é langar o objeto o mais AelleeEs
longe possivel, Com o trabuco vencedor iremos analisar os outros G

para observar as diferencas e assim entender melhor as grandezas Para avaliacdo, o trabuco que conseguir chegar mais longe ganharéa
importantes para o langamento de um projétil. Apds entender as uma pontuagdo extra, e a pontuacdo da atividade se dard por meio de
grandezas importantes, analisar de acordo com as expressdes para um relatério descritivo do trabalho realizado pela equipe.

o vacuo de lancamento obliquo e comparar com os resultados reais.
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Suelen Turibio Lopes
sucaturibio@gmail.com

Objetivos e resultados.

Objetivo é aprender a trabalhar em grupo de forma colaborativa e
ndo competitiva. Estimular que os alunos trabalhem em projetos que
sejam de seu interesse e que, através da investigacdo, possam superar
os desafios e verificar formas de viabilizar a concretude do projeto.




JUNTOS VAMOS MAIS LONGE!

Suelen Turibio Lopes
sucaturibio@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos, professores, coordenadores e toda comunidade.

Detalhamento das atividades

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

Antecipacdo: Vamos conversar sobre os principais problemas que
eles percebem no bairro onde moram ou onde fica a escola. Exemplo:
Problemas com o lixo que ndo possui coleta seletiva, lugares que
alagam ou a falta de uma praga com drea de lazer para que as pessoas
possam usufruir. Depois irei mostrar alguns exemplos de lugares
(com videos e fotos) que passaram por uma modificacdo estrutural
por meio da ac¢do dos moradores locais, por exemplo, o Candeal,
em Salvador. Encontro: irei propor que os alunos conversem dentro
dos grupos, que reflitam e cheguem a um acordo para desenhar as
melhorias que imaginam no bairro, com elementos que ndo poderiam
faltar. Investiga¢do: Como esse desenho poderia ser projetado para
sair do papel (desenho) e se tornar uma maquete, por exemplo? Quais
materiais poderiam ser usados? Como o grupo poderia atuar para
conseguir o material? Descoberta: Montagem e adaptag¢do do material
reciclavel, brinquedos que poderiam ser desmontados e reaproveitados
para fazer as maquetes e em alguns projetos utilizar sistemas de
iluminagdo simples (como de lanterna ou luzes de natal), ou motores
de carrinho para dar movimento a alguma parte especifica, ou motor
de aqudrio se alguma ideia for trabalhar com dagua. Disseminagdo:
Criar uma exposi¢do com os projetos dos alunos onde as outras

turmas da escola pudessem visitar o “espaco de criagdo” e que os
alunos-criadores/criativos compartilhassem suas experiéncias com os
demais colegas.

Recursos

Video, dudio, material reciclavel, brinquedos que possam ser
desmontados e reaproveitados, materiais como cola branca e cola
quente, tesoura, papel entre outros.

A avalia¢do serd mediadora e dialégica, realizada durante todo o
processo, feita pelos alunos e por mim, enquanto professora, para
identificarmos como ocorreu o processo de ensino-aprendizagem
nesses encontros, o que mais chamou atenc¢do, quais foram os maiores
desafios e quais os “novos conhecimentos” percebidos por todos
envolvidos e o que pode ser adaptado e melhorado para as préximas
atividades.
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Consciéncia...

Diégo Bezerra de Melo Maciel Consciéncia
dbm.maciel@gmail.com Critical

Objetivos e resultados.

Despertar consciéncia critica em licenciandos sobre os aspectos praticos
relacionados aos conceitos de profissdo, formacdo e profissionalidade
docentes a partir da narrativa autobiografica de uma professora
universitdria.




USO DE NARRATIVA AUTOBIQGRAFICA
PARA DISCUSSAO SOBRE PRATICA

DOCENTE

Diégo Bezerra de Melo Maciel
dbm.maciel@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos e comunidade.

Detalhamento das atividades

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

ANTECIPACAO: 1) Disponibilizacdo de videos curtos, com a personagem
convidando os alunos para o encontro. 2) Compartilhamento de
uma fluxograma profissional da personagem, contendo toda a sua
trajetéria profissional. 3) Divulga¢do de textos sobre os conceitos de
formacdo, profissdo e profissionalidade, a partir das perspectivas de
diversos autores ENCONTRO: 1) Discussdo teérica sobre formacdo,
profissdo e profissionalidade, com base nos textos disponibilizados
previamente. 2) Transmissdo de um video autobiografico, no qual
a personagem narra toda sua trajetéria profissional, indicando os
desafios e conquistas em cada etapa da sua vida. A narrativa abrange
desde os tempos da educag¢do basica, passando pela formagdo, indo
até suas decisdes profissionais e perspectivas futuras. 3) Divisdo da
sala em trés grupos. Cada um serd responsavel por um dos conceitos
discutidos na etapa anterior INVESTIGACAO/DESCOBERTA. Cada grupo
ir@ identificar as prdaticas docentes da personagem relacionadas com
suas respectivas tematicas (profissdo, formacéo ou profissionalidade).
O grupo deverd descobrir a possivel existéncia dos aspectos tebricos

estudados na trajetéria da professora. DISSEMINACAO. Cada grupo
deverd montar uma narrativa pictérica para sintetizar a trajetéria da
personagem, a partir dos conceitos tedricos trabalhados. Em seguida,
serd feita uma discussd@o sobre as andlises e conclusées de cada grupo,
a partir de suas narrativas pictéricas

Recursos

1) Redes sociais 2) Videos 3) Google Classrom 4) Slides 5) Arquivos em
pdf.

1) Dominio tedrico dos conceitos trabalhados (0 a 10). 2) Apresentag@o
da Narrativa Pictérica (0 a 10). 3) Autoavaliacéo (0 a 10.) Nota Final:
(1+2 +3)/3.
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Marcela Concei¢do da Silva Sena Telles
marcelacsena@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Gecilia Melre®

Escutar, ler, compreender, interpretar e declamar poemas com
encantamento.




O POEMA * A CANGCAO DOS
TAMANQUINHOS” - CECILIA
MEIRELES

Marcela Concei¢do da Silva Sena Telles
marcelacsena@hotmail.com

Personagens envolvidos

Alunos do 32 ano do ensino fundamental / Professora / Comunidade
Escolar.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

Na aula anterior: Pedir aos alunos para levarem para préxima aula:
caixas, baldes, gravetos, palitos de churrasco, baquetas, qualquer
objeto que possa produzir um som de um tamanco, inclusive o préprio
tamanco. - No dia da aula: Fazer um grande circulo com as cadeiras.
- Entregar impresso o poema “A can¢do dos tamanquinhos” de Cecilia
Meireles. - Ler o poema e pedir para os alunos acompanharem tocando
seus instrumentos (a professora poderd levar alguns instrumentos
para emprestar para quem ndo conseguiu levar). - Fazer uma roda
de conversa com os alunos: Vocés perceberam a sonoridade no texto?
Como a autora coloca essa sonoridade no texto? Em que palavras
percebem a sonoridade? Como vocés se sentiram lendo o poema e
tocando os instrumentos? - Conversar sobre poema, estrutura textual
do poema, verso, estrofe e rima. - Dividir a turma em 4 grupos (pois
o poema “ A cancdo dos tamanquinhos” tem 4 estrofes) e cada grupo
irG fazer a leitura de uma estrofe tocando seus instrumentos e os sons
pertinentes ao poema (som de tamanco batendo) com muita animagdo

para encerramento da aula. - A professora também poderd sugerir a
organizag¢do de um sarau para apresenta¢do do Poema “A can¢do dos
tamanquinhos” de Cecilia Meireles @ comunidade escolar.

Recursos

Objetos que possam produzir som de tamanco batendo; Poema
impresso “A cang¢do dos tamanquinhos” de Cecilia Meireles; Quadro
branco.

Organizagdo e realizagdo de um sarau para apresentar “A cancdo dos
tamanquinhos” de Cecilia Meireles. Isso far@ com que os alunos se
articulem com as outras turmas e professores, sugerindo que cada
turma faga a apresenta¢do de um poema trabalhado em sala de aula,
envolvendo assim, toda a comunidade escolar.
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Danielle Fernandes Rodrigues
danielle.contato10@gmail.com

Objetivos e resultados.

O objetivo do jari simulado é o de possibilitar que determinado tema
seja aprofundado, pois os alunos precisam pesquisar e fazer pontes
com o assunto a ser trabalhado na atividade de jari simulado, bem
como, analisar contextos para apresentar argumentos a favor ou contra
uma questdo apresentada. Outros objetivos esperados: a) Promover
a articulagdo de assuntos polémicos ao cotidiano do processo de
aprendizagem do académico; b) Gerar a problematiza¢do e o debate
sobre o assunto; c¢) Incentivar a busca por novos conhecimentos; d)
Fomentar nos académicos o espirito investigativo; e) Proporcionar
momentos para que os alunos possam expor seus argumentos, dialogar
e interagir. Como resultados esperados, tem-se o desenvolvimento
de habilidades de argumentacdo por parte dos alunos, ou seja, eles
poderdo debater, posicionar-se contra ou defenderem uma ideia
acerca do tema/assunto a ser trabalhado.




JURI SIMULADO

Danielle Fernandes Rodrigues
danielle.contato10@gmail.com

Personagens envolvidos

Para a atividade de jari simulado, o professor deverd dividir a turma em
dois grupos: o de acusagdo e o de defesa. O professor poderd assumir
o papel de juiz ou entdo poderd sortear um aluno para assumir esse
papel. Se o papel de juiz for assumido por um aluno, é importante
que o professor forneca uma estrutura ou, pelo menos, um roteiro que
o auxilie a julgar os argumentos de acusa¢do e defesa apresentados
pelos colegas.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

O jari simulado trata-se de uma metodologia de ensino que pode
ser adotada a partir de um conteddo novo ou de um problema
proposto; é indicada, principalmente, diante de temas polémicos,
que perceptivelmente, dividem opinides. Durante a metodologia, sGo
apresentados argumentos de defesa e acusacdo para serem debatidos
por dois pontos de vistas antagdnicos; o que proporcionard ao grupo
a oportunidade de exposi¢cdo de opinides diferentes a respeito do
assunto estudado. A antecipa¢do para esta atividade corresponderda
ao professor delimitar uma data com uma antecedéncia minima
para que todos os estudantes tenham tempo para realizar pesquisas
sobre o tema e levantar argumentos interessantes. Além disso,
o professor pode e, até mesmo, deve orientar essa etapa inicial,
recomendando textos, sites e outras fontes que julgar pertinentes.
Durante a apresentac¢do dos argumentos por parte dos dois grupos, é
interessante que o professor atue como um mediador e também um
verdadeiro animador, solicitando por mais elabora¢Go dos argumentos,

promovendo a motiva¢do e interesse dos alunos, tornando o ambiente
propicio para que esses alunos possam refletir e debater sobre, por
exemplo, as consequéncias do que foi dito por cada aluno debatedor.
Além disso, o docente pode resumir os argumentos apresentados no
quadro de modo a todos visualizarem e interagirem. A atividade de
jari simulado geralmente demanda muito tempo de aula, por isso, é
importante que o professor se planeje, procure realizar a atividade em
aulas duplas e seja claro quanto ao veredicto, ja que os estudantes se
importam muito com essa parte.

Recursos

Para esta atividade serdo utilizados cadernos e canetas para
anotag¢des, bem como, textos impressos das pesquisas realizadas
pelos alunos que os auxiliem em seus argumentos de acusacGo e
defesa. Ademais, quadro (lousa) e pincel para anota¢des dos resumos
das falas argumentativas dos alunos.

Como proposta para essa atividade sugiro que obedeca a 4 critérios:
1) Os apresentadores se prepararam adequadamente para transmitir
o conteddo? (2,5); 2) A apresentagdo foi clara no que diz respeito a
organizacdo de ideias seguindo raciocinio Légico? (2,5); 3) Os dados
apresentados na argumentac¢do foram pertinentes com base em dados
cientificos? (2,5) e por fim, 4) O tempo foi usado adequadamente? (2,5).
O somatério desses quatro critérios ter@ como nota maxima 10,0.

73



Nycole Maria Gomes Gusmd@o
nycole.mgusmao@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Conhecer a criatividade das criangas e facilitar a aprendizagem.




METODOLOGIAS DA
MATEMATICA (FUNDAMENTAL 1)

Nycole Maria Gomes Gusma@o
nycole.mgusmao@hotmail.com

Orientacdo do projeto pelo professor e a interacdo de ideias entre os

alunos em sala de aula,
- Materiais como: tesoura, cola, papel e objetos que surgirdo de acordo

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

Os alunos terdo que criar um jogo matematico de acordo com um dos

assuntos sugeridos pelo professor e, em seguida, explicar a finalidade O projeto tem a finalidade de proporcionar aos alunos mais intera¢do

do jogo. entre eles, fazendo com que fuja um pouco do método tradicional,

trazendo mais naturalidade na aprendizagem e testando o nivel do
conhecimento de cada um.
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Hugo Gustavo de Lira Gomes
hugo.lira.gomes@gmail.com

Objetivos e resultados.

Compreender alguns conceitos da educacdo financeira: preco, custo,
lucro, despesa e prejuizo




MATEMATICA E
EMPREENDEDORISMO

Hugo Gustavo de Lira Gomes
hugo.lira.gomes@gmail.com

Personagens envolvidos
Protagonistas: alunos do 9°ano; Participantes: toda a comunidade Recursos

escolar. . .
Mesa, Cartaz, Lapis, Guardanapo e Vasilhas.

Detalhamento das atividades ——

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)
. L o Roda de conversas e trocas de experiéncias das dificuldades e
A atividade proposta iniciaria com a divisdo de 3 grupos de lanches aprendizados.

e explicacGo da proposta FASE DA ANTECIPACAO podendo ser cada
grupo de 5 a 10 alunos. Grupo 1 - doces (brigadeiro e beijinho); Grupo
2 - salgados (salgadinho de queijo, pipoca); Grupo 3 - bebidas (
refrigerantes e sucos). Encontro: com cada grupo sorteado com seu
devido lanche, seriam montadas as metas da sua barraquinha com a
ajuda do professor para montar a Quitanda do 9 Ano. Investiga¢do:
O professor iria mandar pesquisar cada conceito proposto para terem
a vivéncia na pratica da Quitanda cada conceito visto de perto.
Descoberta: Apds a descoberta de cada conceito, iriam aplicar a sua
barraquinha. Dissemina¢do: Montagem da Quitanda e vivéncia com a
comunidade escolar na venda dos lanches.
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Luiza Helena de Souza Fonseca
luizageogoias@gmail.com

Objetivos e resultados.

A atividade tem como objetivo o entendimento do Sistema Solar e do
Planeta Terra como nossa casa. Debrugar sobre a origem do sistema
Solar e do Planeta Terra, Compreender as caracteristicas do Planeta
Terra. Levar a reflexdo sobre como Homens e os outros animais
existentes no planeta sGo moradores de uma mesma casa.




AS CASAS EM QUE
HABITAMOS

Luiza Helena de Souza Fonseca
luizageogoias@gmail.com

Personagens envolvidos

Professores de Geografia e Ciéncias do 6° Ano do Ensino Fundamental;
Alunos da Turma do 6° ano da Escola Municipal Holanda; Pais e
responsdveis dos alunos; Motoristas do transporte escolar que fazem
a entrega das atividades.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminag¢do)

Apresentacdo de video sobre o planeta Terra, Didlogo “Em que casa
que eu moro”, os alunos vao fazer um mapa mental da sua casaq,
depois de apresentar a sua casa, serdo questionados se o planeta
e o sistema solar também sdo sua casa. Envio de uma sacola do
Universo com material para os alunos montarem uma maquete
do sistema solar e um quebra-cabe¢a com o interior da Terra e a
atmosfera. Apresentacdo da maquete para o grupo. As professoras
irdo apresentar as cronicas dos planetas (Pedagogia Waldof), em que
cada um tem a importdncia para a vida humana na terra. Brincando
com quebra cabeca, vamos montar juntos o quebra cabeca do interior
do planeta Terra. Com perguntas sobre a caracteristica de cada
camada do interior. So pode colocar a peca aquele que contribuir com
a resposta da pergunta. Vamos finalizar com cada aluno produzindo
uma histéria em quadrinhos apresentando a Terra como nossa casa.

Recursos

As aulas estdo acontecendo de forma remota e terGo o Meet como
plataforma para as aulas, que serdo organizadas pelo grupo de
WhatsApp. Nas sacolas (de papeldo), vdo bolas de isopor, tintas, EVA
e cola, Papel A4, Modelo impresso para confec¢do do quebra-cabeca.
Carta com instru¢des de como usar o material Transporte escolar.

Os alunos serdo avaliados pela participacdo no grupo em que as
atividades serdo organizadas. Pela interagdo nos momentos, de
dialogo via Meet. Compromisso e conclusdo da maquete e do quebra-
cabeca. Realiza¢do dos desenhos, mapa mental e Quadrinhos.
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Heverny Gerlane Alves Medeiros
hevernyalves@yahoo.com.br

Objetivos e resultados.

Campos de experiéncia: espaco, tempo, quantidade, relagbes e
transformagdes / escuta, fala, pensamento e imaginag¢do (criangas
de 4 a 5 anos). Brincar e instigar a curiosidade da crian¢a, mesmo
de forma on-line, o género receita; Conhecer e identificar utensilios
da cozinha para medidas de receitas da mamade; Preparar pdes com
ajuda da mamae; Instigar a crian¢a que a leitura da a matematica em
receitas caseiras




CRIANGA NA COZINHA: POR QUE O
PAO FICA FOFO? (CRIANGCAS DE 4
ANOS DE IDADE)

Heverny Gerlane Alves Medeiros
hevernyalves@yahoo.com.br

Personagens envolvidos
Comunidade escolar (crian¢a, mdae ou responsdavel e a professora). Recursos
Detalhamento das atividades Livro de receita, utensilios de cozinha e ingredientes.

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminag¢do) . -~
Avaliagao

Com uma caixa mdgica, questionar a crianga: O que ser@ que temos o N ] ]
Gravar um minivideo para mostrar os pdes feito pela crianca e

hoje na caixa? (um combinado com a familia dias antes do inicio ) Tt PER 3
desta atividade). Mostrar um Pdo, livro de receitas, alguns materiais respondendo a pergunta da investigagdo: Por que o pdo fica fofo?

que ajudaram no reparo da receita indicada (utensilios de cozinha
e os ingredientes), convidar a crian¢a para preparar, mas, antes,
questionda-las sobre quais cuidados devemos ter antes de cozinhar. No
decorrer do processo, colocar a crianga para manipular os utensilios,
os ingredientes e por onde devemos comecar. Com as mdos limpas
na mesa da mama@e, seguir os passos da professora e responder as
perguntas propostas da investigac@o. Junto com elas preparar a
massa lendo a receita e usando varios utensilios para medir. Sempre
questionando-as a darem a resposta. Quando chegar a parte da
massa tem que descansar... ficard a davida. Neste momento, a crianca
investigard com a ajuda da mde o que vai acontecer com a massa.
E se possivel filmar este momento de investigacdo. No segundo dia,
questionar as criangas: qual serd o ingrediente que fez a massa crescer?
Como ficou a massa? Solicitar que assistam o video de Onde vem o
pdo? https://youtu.be/Njk8z5dhByQ e dar asas & imagina¢do a novas
perguntas das criangas.
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ALLYSON DOS SANTOS DA SILVA

allysonsansil@gmail.com

Objetivos e resultados.

O objetivo dessa atividade seria através do desenho avaliar conceitos
basicos de ecologia geral dos morcegos que, diante da COVID-19,
foram taxados como vildées, sem nem mesmo se saber a origem de
fato.




COMO EV VEJO OS
MORCEGOS?

ALLYSON DOS SANTOS DA SILVA

allysonsansil@gmail.com

Personagens envolvidos

Detalhamento das atividades Folha oficio, papel cartoling, Llapis de cor de madeira e cera de variadas

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do) cores e piloto coloridos.

Primeiramente ser@ apenas uma pergunta chave, “O que sdo os Avaliagao

morcegos?’, em seqguida, cada aluno receberd uma folha e uma caixa A avaliacdo serd continua, desde o primeiro desenho até a confeccéo
de recursos para eles desenharem como eles enxergam os morcegos. dos cartazes. O ponto mais importante é observar se haverd mudanca
No segundo momento, eles apresentaram o que eles desenharam, de percepcdo (de negativa & positiva) dos alunos.

explanando sua percep¢do. O terceiro momento serd uma miniaula
+ um video destacando a importdncia ecoldégicas dos morcegos,
a medida que a aula estd sendo executada, os alunos podem tirar
davidas e fazer questionamentos sobre o tema. Com isso, o quarto
e ultimo momento, eles em grupo (3 ou 4 pessoas, dependendo da
turma), vdo elaborar cartazes sobre a importdncia ecolégica dos
morcegos.
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José Eduardo Costa de Santana
joseeduardo111099@gmail.com

Objetivos e resultados.

Explicar e promover o conhecimento dos eventos que deram inicio a
formacgdo dos solos e das rochas.




DE ONDE VEM O LUGAR QUE
A GENTE PISA?

José Eduardo Costa de Santana
joseeduardo111099@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos e professor.

Detalhamento das atividades

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

Antecipa¢do: Breve momento de encontro, em que o professor
conversa com os alunos para saber o que eles ja tém de conhecimento
a respeito do contetdo, bem como, escutar cada um deles e debater
sobre as opinides e davidas surgidas. Encontro: O professor no dia
da aula leva uma caixa misteriosa para a sala de aula, onde ao
chegar logo indaga dos alunos “o que vocés acham que tem aqui?’,
para que se inicie uma tempestade de ideias. Posterior ainda sem
abrir a caixa, o professor retoma algumas partes trabalhadas na
antecipagdo, conversando com os alunos, e a caixa permanece em
cima do bird. Depois o professor, na frente de todos, abre a caixa e vé
se alguém tinha acertado o que tinha dentro, quem acertou ganha
uma um bombom. A aula vai dando continuidade, e o professor vai
explicando a “caixa do solo’, que tem exemplos de vdrios tipos de
solo, como por exemplo argiloso, humifero e arenoso (com pequenos
cristais que colaboram na formagdo do vidro) e que fazem parte de
sua composicdo. Os alunos também vao observar os vdrios tipos de
rochas, como sedimentares, e saber que algumas delas podem até
mesmo se desmanchar quando sdo tocadas; as metamérficas que sdo
bastante utilizadas nas ornamentac¢des e as magmadticas que, como
eles estardo vendo, por serem origindrias do magma, elas apresentam

coloragdo escura. Posterior a explicagdo, a caixa circula entre todos
para que eles possam ver de perto o que estd sendo trabalhado na
aula. Investiga¢do: Apds participarem das aulas, serd proposta uma
atividade para os alunos procurarem préximo ao local onde eles
moram e no caminho que percorrem até a escola as rochas que eles
encontram, como eles s@o de vdrios locais podendo até ter estudantes
da zona rural, cada um deles vai apresentar uma diversidade de
rochas. Descoberta e Dissemina¢do: Apds a coleta das rochas, em
sala, cada um vai apresentando as rochas que foram encontradas
e com a agjuda do professor vai classificando em metamérficas,
sedimentares ou magmaticas. E, com isso, vdo entender que aquele
conteado trabalhado em sala de aula é uma realidade muito préoxima
deles. Serdo disponibilizados alguns materiais para que os mesmos
confeccionem sua prépria caixa e disseminem aquele conhecimento
entre as familias e seus conhecidos.

Recursos

Caixa de papeldo, folhas de papel, areia, argila, terra preta, varios
tipos de rocha.

A avaliacéo acontecerd em discussd@o na sala de aula, onde , cada um
com sua caixa ja pronta vai até a frente da turma para apresentar sua
caixa e comentar um pouco sobre as caracteristicas das suas rochas.

85



Wyllamys Fernandes da Silva
wyllamys99@gmail.com

Objetivos e resultados.

Criar uma Instagram de estudos, o studygram; produzir recursos
didaticos digitais como infograficos, posts, storys e reels sobre
contetdos de biologia; produzir e divulgar conhecimentos. Através
dessa atividade, pretende-se, por meio do Instagram, promover
o envolvimento e a participac@o dos estudantes na elaborag¢do e
divulgacdo desses recursos, assim como proporcionar o encantamento
dos mesmos pelo processo de aprendizagem de modo inovador e
diferenciado.

' studygram




STUDYGRAM DE BIOLOGIA:
PRODUZINDO E SOCIALIZANDO
CONHECIMENTOS

Wyllamys Fernandes da Silva
wyllamys99@gmail.com

Personagens envolvidos

Estudantes, principalmente do Ensino Médio; Professores de biologia e

a comunidade em geral.
BrerallmrEris cee crdedze Instagram; reels; posts; storys; infograficos.

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminag¢do)

Com auxilio do professor, os alunos produzirGo alguns posts para o Avaliagao

studygram de Biologia, além disso, ficarGo responsaveis por divulgar. A avaliacdo ocorrerd por meio da interacéo, divulgacdo e criacéo dos
Buscar@o mandar sempre a rede social alimentada com conteddos recursos.
autorais.

87



Curio
sidade

Suzana Silva
suzana.silva@colegiovisaorecife.com.br

Objetivos e resultados.

Despertar o interesse pelas descobertas.




TRILHA DE APRENDIZAGEM -
CURIOSIDADES

Suzana Silva
suzana.silva@colegiovisaorecife.com.br

Personagens envolvidos

Professor no formato on-line e os estudantes. Recursos
Detalhamento das atividades Video, Mentimeter, Padlet e Google Classrom.
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do) Avaliagao

Psiu! Eu passo o dia observando tudo o que acontece ao meu redor. Analisar as descobertas no Padlet. Missdo 4: O que mais chamou a sua
Vejo muita coisa acontecendo, e alguns fatos me deixam muito curioso. atencdonovideo?https://padlet.com/fredjmonteiro/6gz1uybls3jutgkn.
Isso também acontece com vocés? Missdo 1: Compartilha conosco

uma curiosidade sua. O que acontece ao seu redor que deixa vocé

curioso? https://www.menti.com/yewstz6gii. Uma das minhas maiores

curiosidades é saber por que todos os dias por volta das 18h o céu

fica escuro? Vocé ja parou para pensar nisso? Missdo 2: Me ajuda a

descobrir! Escreve aqui nos comentdrios o que vocé acha? Ndo precisa

pesquisar, sé precisa escrever o que vocé acha que acontece para o

céu ficar escuro todos os dias. Obrigado por ter compartilhado seus

conhecimentos com a gente. Agora vou compartilhar com vocés uma

descoberta. Missdo 3: Assista ao video a seguir. https://www.youtube.

com/watch?v=Nux_3PVdo9U MissGo 4: O que mais chamou a sua

atencdo novideo? https://padlet.com/fredjmonteiro/6gz1luybls3jutgkn

Voting - Mentimeter https://www.menti.com/yewstz6gii

Dia e Noite
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LUIS FELLIPE BORBA CAVALCANTI

Luisfellipeborba@gmail.com

Objetivos e resultados.

Objetivo - Proporcionar ao aluno uma visG@o mais ampla sobre as
plantas que se encontram ao seu redor e sua importdncia; Resultados
- Melhorar a intera¢Go do aluno com o objeto de estudo e ter uma
nova abordagem na pratica de ensino da boténica.




ABRA OS OLHOS (CEGUEIRA
BOTANICA)

LUIS FELLIPE BORBA CAVALCANTI

luisfellipeborba@gmail.com

Personagens envolvidos

Professor de ciéncias, alunos do fundamental Il e comunidade (area desenhos também pode ser feita para que toda a escola possa conhecer
vizinha a escola). também este tdpico tdo importante que é a cegueira boténica.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo) Caneta, lapis, caderno, celular, computador.

Antecipacdo - Autorizacdo da gestdo para trabalhar com os alunos Avo,[io,gé,o

fora do prédio da escola; Encontro - Na aula estabelecida para . . -
Um questiondrio constando perguntas sobre a intera¢do do aluno

disciplina de ciéncias, de preferéncia mais de uma (geminada) os i ) A
alunos serdo agrupados no pdtio para contagem e chamada antes com as plantas do amblente. com que convive serd ministrado com
perguntas sobre antes e depois da aula expositiva de campo.

da saida rumo ao local desejado; Investigacdo - Em sementeira, area
arborizada, parque ou praca que tenha a presenca de muitas plantas,
os estudantes serdo convidados a observar e tomar nota de tudo que
eles puderem observar sobre as plantas encontradas (se possuem
ninhos?, ddo sombra?, a presenca de frutos?, sGo casa de algum
outro tipo de animal?), se quiserem podem até fazer desenhos das
estruturas que podem gerar material para uma aula em associagdo
com a disciplina de artes sobre desenho cientifico; Descoberta - Eles
serdo convidados, questionados a expor um pouco do que observaram
colocando sua opinido junto aos dados e dizendo se antes observavam
toda aquela diversidade nas plantas préximas ds escolas e instigados
a levar esse novo olhar para drea onde moram; Dissemina¢do - Uma
pequena cartilha (Ebook, PDF) pode ser confeccionada junto com eles
com todo o material coletado nos cadernos e uma exposi¢cdo com os
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Vanessa Quele da Silva
nessaquele@gmail.com

Objetivos e resultados.

Trabalhar as partes das plantas de maneira pratica.




CAIXA DA NATUREZA

Vanessa Quele da Silva
nessaquele@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos, familia e professor. Recursos

- Caixa, garrafa pet, sementes e uma pequena pd.
Detalhamento das atividades
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminag¢do) AVO.UO.Q&O

Cada aluno receberd uma caixa com sementes e potes de garrafa pet Utilizar o conhecimento cientifico e empirico sobre a atividade,
para realizar o plantio e observar todo o processo do plantio até o facilitando o entendimento do aluno de maneira Ladica e pratica.
crescimento das plantas, fazendo anotacdes e indagacgodes.
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Osias Raimundo da Silva Junior
silvajuniorosias@gmail.com

Objetivos e resultados.

Entender a importéncia dos insetos no contexto ecolégico através
dos artefatos tecnolégicos. Conhecer ferramentas disponiveis nos
smartphones para o uso nas aulas de ciéncias. Usar o Stop Motion
para resolver desafios no ensino de ciéncias.




BIOLOGANDO

Osias Raimundo da Silva Junior
silvajuniorosias@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos e professores. criar essa pequena animagdo mostrando uma abelha polinizando

. . uma planta que mais na frente, dard frutos devido ao pélen trazido
Detalhamento das atividades pela abelhinha. Como elemento final, havera a dissemina¢do de tudo
(Antecipagdo, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminag&o) o que foi construido pelos alunos, havendo assim, um grande didlogo

(biologando) entre os alunos e o professor e, consequentemente, a
formagdo de novos conhecimentos mais sélidos e criticos.

P

Na antecipa¢do, é essencial que o docente informe aos alunos a
necessidade de baixar o App do Stop Motion e sistematizar toda a

constru¢cdo da narrativa na qual quer inserir os estudantes. No Y ——
encontro, os alunos ja sabem quais recursos irdo utilizar, e o professor

dard um tempo para as construcdes de cendrios, onde os alunos devem Smartphone, palito de dente, folha A4 ou de caderno, Lapis de cor ou
mostrar as interagdes ecoldgicas entre os insetos e as plantas através tinta, cola branca e massa de modelar

do uso do stop motion para criar uma pequena animacgdo de 10 a 30 s~

segundos. Vale ressaltar que para o desenvolvimento desta atividade,
pode levar mais do que um nico encontro. Durante essa produgdo, o A avaliacdo serd feita, através do compartilhamento das construcdes
professor poderd fazer consideracdes e esclarecer davidas, contudo, de cada dupla.

o protagonismo é do aluno (para pesquisar, investigar, construir,
reconstruir e aprimorar seu trabalho). Através dessa proposta, o
aluno pode ficar encantado, porque terd elementos essenciais para
a aprendizagem através do encantamento, que sdo: curiosidade,
descoberta e investigacdo. Uma observa¢do a ser feita é que os
materiais selecionados sdo facilmente encontrados e, a maioria deles,
os alunos tém em casa. Um exemplo que pode ser construido pelos
alunos, é o fendbmeno da poliniza¢do, algo extremamente importante,
tanto no aspecto ecoldgico quanto econdmico. Logo, os alunos podem
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Ivete Loula Vasconcelos
ivete.poli@gmail.com

Objetivos e resultados.

Repensar formas, quebrar paradigmas.




EMBALAGEM CRIATIVA

Ivete Loula Vasconcelos
ivete.poli@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos.
Detalhamento das atividades Computador, impressora, papel colorido, tesoura, cola...

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)
. e - Avaliagao
Planejamento, idealizacdo e execugdo.

Participa¢do, dedicagdo e criag@o.
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Aldeci Pereira dos Santos
aldecipl3@gmail.com

Objetivos e resultados.

Promover um encantamento nas crian¢as e na familia através do envio
da sacola encantada no inicio das aulas remotas.




SACOLA ENCANTADA

Aldeci Pereira dos Santos
aldecip13@gmail.com

Personagens envolvidos

Professora, criancas, familia e gestdo escolar. Recursos

Detalhamento das atividades Materiais que conterd a sacola: papéis coloridos, lapis coloridos,
T — : . tintas, rolo de papel higiénico, tampinhas, corddo, TNT, retalhos de

(Antecipagao, Encontro, Investigagao, Descoberta e Disseminagao) tecido, garfinho pldstico, folhas de revista, esponja alguns bombons.

A professora ir@ preparar uma sacola encantada para as criangas. A Sacola de papel grafite.

familia serd convidada a buscar a sacola na creche, dentro da sacola ——

ird conter alguns materiais que serdo utilizados durante as aulas Avaliagao

remotas. A sacola serd apresentada atraveés de video enviado d turma. Avaliacdo serd feita durante todo o periodo das aulas remotas, através
de fotos, videos ou dudios enviados pela familia das criancas.
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Tassia Lacia de Sousa Faria Andrade
tassia.faria@educacao.mg.gov.br

Objetivos e resultados.

Imersdo cultural na época dos anos 50/60.




BAILE DOS ANOS DOURADOS

Tassia Lacia de Sousa Faria Andrade
tassia.faria@educacao.mg.gov.br

Personagens envolvidos

Alunos, professores e alguns funciondrios da escola.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Antecipa¢do: estudo prévio da época por meio do livro didatico e
um video resumo da época. Encontro: escolha dos seus grupos para
preparacdo do baile, grupo da decoragdo, grupos que apresentardo
politica, arquitetura, masicas, moda, cinema e a partir dos combinados
vamos falar sobre a caracteriza¢do no dia do baile (tipos de roupas,
alunos que vdo pesquisar e montar a playlist de época, combinar
sobre a decora¢do do ambiente e também na questdo dos lanches no
dia do baile ) e uma coisa superimportante é sugerir que escolham um
colega para convidar e levar ao baile para dancarem uma mdasica lenta
da Jovem Guarda . Investiga¢do: os trabalhos a serem apresentados
no dia do baile serdo preparados em grupos e em casa, 0s grupos
podem e devem colaborar entre si . Sdo feitas vaquinhas para comprar
lanches e materiais decorativos. Combinados com os professores para
que todo o hordrio de aula seja compreendido pela atividade no dia
do baile. O professor deve alugar uma tapete quadriculado, um globo
espelhado e algumas luzes de festa , para escurecer o saldo usamos
TNT preto nas janelas. A escola ofereceu cachorro-quente e suco, um
grupo de alunas arrecadou verba e preparou pdo com paté, bolo de
chocolate e refrigerante, outro grupo ficou a cargo da decoragdo e
compraram baldes e confeccionaram um mural temdatico. Descoberta:
No dia do Baile dos anos Dourados os alunos chegaram vestidos com
suas fantasias, as meninas de vestidos rodados e saias de bolinha,

rabinho no cabelo e 6culos de gatinho os meninos no melhor estilo
James Dean com cal¢a jeans, blusa branca, jaqueta de couro, dculos
escuro e gel no cabelo, outros adotaram o estilo Bossa Nova com
camisa de linho social e cal¢a social, em turmas que ha alunos com
dons artisticos pode ser combinada uma apresentacdo. Todos ajudam
a montar e desmontar o saldo da escola, uma hora depois e tudo
estd pronto. Disseminac¢do: As apresenta¢des comec¢am e depois
combinamos o desfile dos trajes, o baile comeca, temos o lanche e logo
depois as meninas sentam e os rapazes as convidam para uma danc¢a
de rosto colado, coisa que jamais experimentariam em nossa época
atual, o aluno que escolhe ser o DJ sé toca masicas de época, Beatles,
Jovem Guarda, Splish Splash, Biquini de Bolinha, Namoradinha de Um
amigo meu e muitos cléssicos dos anos dourados. A escola toda se
movimenta, os alunos se encantam e dangcam os passinhos da época
rodando a saia de bolinha. Para animar, tocamos mais uma musica
lenta e fazemos a danca da vassoura trocando o par e entregando a
vassoura para outro colega dancar. Fotos e videos sdo feitos e, durante
todo o ano, os alunos esperam chegar ao 92 ano para participar desse
BAILE DOS ANOS DOURADOS NO MES DE SETEMBRO.

Recursos

Saldo da escola, caixa de som, alimentacdo, luzes, globo e tapete
alugados.

Participacdo do aluno, envolvimento, trabalho em equipe e, numa aula
posterior, fazemos um balan¢o do que eles acharam da atividade, o
resultado é sempre muito positivo.

101



Maria Aparecida de Santana Silva
cydasantanal4@gmail.com

Objetivos e resultados.

E criarum quadro onde toda a comunidade escolar, alunos, professores,
diretor /Coordenagdo todos os dias colem no quadro como vocé estd
se sentindo no dia “através de palavras apenas, emoji”. A partir da
deliberac¢do criar atividades que ajudem a entender e criar caminho
para ajudar na saide mental da comunidade escola.




ESPALHANDO AFETIVIDADE

Maria Aparecida de Santana Silva
cydasantanal4@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos, professores, coordenadores, pessoal da limpeza, Etc. Recursos

Detalhamento das atividades Quadro de pensamento, caixa de mensagens didarias, rodas de
conversas/debates.

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

Organizacdo e criacdo do quadro como estou hoje? Andlise dos Avaliagao

sentimentos do quadro. O dia de hoje foi um dia em que a tristeza Ficha de sugestdes e questiondrio de diagnéstico
era o principal sentimento, no dia seguinte mensagens de &nimo,
conversas/debates com o psicélogo. Quando identificamos e expomos
os sentimentos, todos juntos podem gerar uma corrente de afetividade
e com isso uma melhor rela¢do psicolégica. Saide mental é uma

necessidade urgente para toda a comunidade escolar.
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Isabel Moura Santos Garuzi
bebellmoura@gmail.com

Objetivos e resultados.

Conhecer-se e conhecer os colegas de turma no inicio do ano Letivo.




CONHECENDO OS COLEGAS

Isabel Moura Santos Garuzi
bebellmoura@gmail.com

Personagens envolvidos
Detalhamento das atividades Celular, video chamada via Meet. Livro literério..

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo) . ~
Avaliagao

Previamente serd enviado um video pelo grupo de WhatsApp feito o . N o
pela professora de forma dindmica com fundo musical e imagens para A avaliagdo serd observacdo da fala e desenvoltura, criatividade e
participacdo da crianga.

apresentacdo e convite para reunido on-Lline via Meet. No dia seguinte,
conforme hora marcada, realizar reunid@o, em que a professora convida
cada crianga a se apresentar a partir de uma masica, “seja bem-vindo
meu amigo”. Assim cada crianca falard seu nome e chamara o pai, mée
ou respons@vel e diz quem é. Depois de tudo, serd lida uma histéria
mostrando as imagens do livro “Lino”
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Karine Claudino da Hora Melo
karinechmelo@gmail.com

Objetivos e resultados.

Aprender os tipos de nuvens com praticas de gratiddo. Como Johannes
Gaertner escreveu, “Para falar gratidGo é cortés e agraddvel,
representar gratiddo é generoso e nobre, mas viver a gratidéo é tocar
o céu”.




NAS NUVENS COM GRATIDAO

Karine Claudino da Hora Melo
karinechmelo@gmail.com

Personagens envolvidos

Aluno e professor. diferentes. Diante das imagens, apontar 3 motivos de gratiddo de
— participar dessa aula. Dissemina¢do: Em cada aula, alimentar o App
Detalhamento das atividades didrio de gratiddo e escrever com detalhes 3 motivos de estar grato
(Antecipac¢do, Encontro, Investigagdo, Descoberta e Disseminagdo) de aprender mais com todos em sala de aula. Por fim, fazer uma
exposicdo no Instagram das fotos com o seguinte tema: Tocando o céu

AntecipagGo: Serdo entregues nas casas dos alunos um algoddo doce cheio de gratiddo.

em formatos diferentes na sexta com uma tag indicando para baixar

um App - diario de gratiddo (a ser criado), além do comando de tirar
foto no sdbado e domingo no nascer ou pdr do sol e postar na aba

contempla¢do no App. Encontro: No encontro em sala de aula virtual, Celular.

as fotos ser@o expostas no inicio da aula, com algumas perguntas: —

Vocé sabe o nome do tipo dessas nuvens? O que elas dizem com
a sua thl:lra e format.os? Essas imagen§ lhe trazem uma sensac¢do Autoavaliagdo de gratiddo.

de gratiddo? Em seguida, mostrar um video apresentando como se
formam as nuvens. Investiga¢do: Investigar qual tipo de nuvem que
a foto enviada se aproxima. Depois dividird a turma em duplas para
apresentar de forma criativa os tipos de nuvens e suas caracteristicas.
O professor trard a explanacdo dos tipos de nuvens que ndo foram
abordados e complementar as informacdes que ndo foram explanadas
pelos alunos. Apresentar vdrias fotos de nuvens que aparentemente
sdo de cores diferentes. Descoberta: Indagar se as nuvens tém cores
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Luiz Fernando de Moura Santos
luiz.mourasantos@upe.br

Objetivos e resultados.

Com esta atividade, espera-se que o0s sujeitos envolvidos possam
compreender o constituinte basico da vida, o DNA, como molécula
primordial no desenvolvimento das informagdes genéticas e evolutivas,
evidenciando sua importdncia na transmissdo de caracteres genotipicos
e fenotipicos.




DESVENDANDO A BASE

MOLECULAR DA VIDA POR MEIO

DE EXPERIMENTAGAO: O DNA

Luiz Fernando de Moura Santos
luiz.mourasantos@upe.br

Personagens envolvidos

Alunos, professores e comunidade.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

12 Vivéncia (Antecipacdo): Como a temdtica a ser desenvolvida é
vista no 12 ano do EM, e esta serd desenvolvida no 32 ano, prezard
inicialmente pela apresenta¢do de imagens e discuss@o da tem@tica,
evidenciando osconhecimentos prévios para posterior aprofundamento.
22 Vivéncia (Encontro): Apresentacdo do conteddo proposto com
enfoque interdisciplinar (Bioquimica, Genética Molecular, Biologia
Molecular), preparado com o auxilio de material didatico, artigos
e livros académicos. Durante toda a apresentagdo, o contetdo serd
complementado com gifs e videos explicativos animados dos processos
a serem evidenciados na proposta temdtica. 32 Vivéncia (Investiga¢do):
Prepara¢do dos materiais necessdrios para a realiza¢do da atividade
experimental da extracdo do DNA da banana. Como extrair o DNA que
se encontra no interior da célula, protegido pelo nicleo celular? PARA
EXTRACAO DO DNA: * Saco pldstico (para embalagem de hortalicas e
verduras disponivel em supermercado); * Banana; ¢ Tubos de ensaio; *
Estante para tubo de ensaio; * Palito de churrasco; ¢ Alcool etilico 70%
gelado (colocar no congelador, 20 minutos antes do experimento); * 2
Béqueres ou copos de vidro; * Pipeta; * Aparato filtrante (peneira fina
ou papel filtro); * L&mina e laminula; * Agua (de preferéncia mineral);
Microscépio; * Aproximadamente 10mL de solucdo extratora de DNA; ¢

1 seringa de 10 mL. Receita da solu¢do extratora de DNA: « Detergente
liquido (neutro incolor); * Cloreto de sédio (Na + CL -); » 100 mL de dgua
(de preferéncia mineral). 42 Vivéncia (Descoberta): Apresentagdo geral
do Microscépio Optico, evidenciando o seu manuseio e observacdo
do material genético extraido da banana ao Microscopio. 5¢ Vivéncia
(Disseminagdo): Como produto final desse processo, seré a aplicado
um quiz interativo e uma ficha avaliativa da atividade com intuito de
coletar a opini@o dos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Recursos

Microsoft Office PowerPoint - apresentacdo dos contetdos Para a
experimentacdo: PARA EXTRACAO DO DNA: ¢ Saco plastico (para
embalagem de hortalicas e verduras disponivel em supermercado);
* Banana; * Tubos de ensaio; * Estante para tubo de ensaio; * Palito
de churrasco; * Alcool etilico 70% gelado (colocar no congelador, 20
minutos antes do experimento); ¢ 2 Béqueres ou copos de vidro; * Pipeta;
* Aparato filtrante (peneira fina ou papel filtro); « Ldmina e laminula;
 Agua (de preferéncia mineral); * Microscépio; * Aproximadamente
10mL de solucdo extratora de DNA; * 1 seringa de 10 mL. OBSERVACAO:
Receita da solu¢do extratora de DNA: ¢ Detergente liquido (neutro
incolor); « Cloreto de sédio (Na + CL -); * 100 mL de dgua (de preferéncia
mineral).

Como proposta avaliativa, teremos a observagdo do material extraido
ao Microscépio Optico, pois é possivel apreciar o desenvolvimento,
o interesse, o envolvimento e a curiosidade pelo novo por parte dos
envolvidos.

109



Zélia Rodrigues de Lima
zellial@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Acolher toda a equipe de professores, fazer um balanco de 2020 e
identificar o que deu certo e o que podemos melhorar.




REUNIAO PEDAGOGICA

Zélia Rodrigues de Lima
zellial@hotmail.com

Personagens envolvidos

Detalhamento das atividades
Reunidio on-line utilizando o Google Meet.

(Antecipac¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

Mapear as necessidades e os projetos da escola para avaliar as Avaliagao

possibilidades de execu¢Go em 2021. Apoia-se nas informagdes levantadas em 2020 para tracar metas e
novas rotas.
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RUBENITA SOEIRO SOUSA

rubenitasousa.contato@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Despertar o interesse e gosto pela leitura, proporcionando contanto
mais ativo com os livros, permitindo um olhar para além do conteddo
em si, mas também para todos os elementos que compdéem uma obra,
promovendo o hdbito da leitura cotidiana, desenvolver e aprimorar as
habilidades leitoras e de escrita.




JARDIM LITERARIO

RUBENITA SOEIRO SOUSA

rubenitasousa.contato@hotmail.com

Personagens envolvidos

Alunos, professores e comunidade.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminag¢do)

A atividade serd iniciada com um breve didlogo sobre autoria e
publicacdo de livros (sobre autores que conhecem, livros que ja leram,
tipos de leituras que mais gostam, se tem conhecimentos sobre os
processos de edicdo e publicacdo de obras), diante das respostas esse
altimo serd@ nossa pesquisa complementar. Cada estudante receberd
uma flor de papel onde encontrard descrito (nome do autor/ nimero de
edicdo/data e local de publicagdo e editora), na sala ja estard exposto
um painel simulando um jardim com diversos livros, o objetivo é que
os estudantes busquem e encontrem neste painel as obras literdrias
referente s informacdes que receberam, despois serdo convidados a
explorar a obra ainda em sala (analisar a capa e contracapa do livro
e as informagdes contidas nela/ ler a primeira e a segunda orelha
do livro/ ler a pagina de dados de catalogag¢do e conselho editorial,
passando pela pagina de dedicatéria e agradecimentos do autor/
analisar o sumario observando como a obra esta dividida, a quantidade
de pdginas e o tema do livro), depois disso as informacdes exploradas
serdo socializadas entre todos da turma de maneira reflexiva; também
faremos uma pequena votag¢do sobre a obra que tem a capa mais
bonita, o titulo mais interessante e a dedicatéria mais tocante; como
atividade continuada, o livro serd entregue aos alunos para que
possam ler em casa durante um periodo predefinido (7 dias), junto

ser@ entregue um cronograma de leitura determinando um numero
minimo de pagina para ler por dia, sugestdo de hordrio mais propicio
para leitura em casa (antes de dormir), com um espago para anotagdo
relevantes sobre a historia do livro (personagem, local, tempo, etc.),
orienta¢des sobre os cuidados com o livro e uma atividade que seré
entregue no fim do prazo de Lleitura do livro - (o aluno devera relatar
em um pequeno texto sua experiéncia com o livro e a leitura da obra,
contando o que mais gostou no livro e na historia, sobre as dificuldades
que teve, sobre as surpresas e descobertas, como foi a rea¢do da sua
familia, se teve ajuda e apoio dos familiares, sobre as davidas que
teve durante o processo de leitura, etc.), no final do prazo de leitura
proposto aos alunos durante a socializa¢do final da atividade teremos
a presenca de um convidado especial (um autor de uma das obras
para falar sobre o seu processo criativo e a importéincia da obra para
ele, além de discutir sobre a importéncia dos livros e da Leitura para o
desenvolvimento humano, e ainda responder as perguntas dos alunos).
*Simbologia da atividade: O jardim representa a sala de aula, cada
flor representa um aluno e os livros representam a dgua que rega esse
jardim, levando-nos a reflexdo sobre a importéncia dos livros e do ato
de ler para que as flores(alunos) possam crescer sauddveis colorindo,
embelezando e enchendo de vida (conhecimento), suas comunidades,
seu pais e o nosso planeta.

Recursos

Livros, papel A4, impressora, papel colorido, caneta e cola.

O aprendizado serd mensurado através da participa¢do ativa do
alunos nas discussoes e socializagdes realizadas em sala e na entrega
da atividade final contando sua experiéncia durante a realizacdo da
atividade, serd avaliado o interesse, conhecimento prévio, curiosidade,
criatividade, capacidade argumentativa, posicionamentos, capacidade
interpretativa, estruturac@o da escrita e de leitura.

113



MICHELLY SANTOS DE ANDRADE

mandradefono@gmail.com

Objetivos e resultados.

1. Acolher e tranquilizar os estudantes quanto aos anseios sobre o TCC;
2. Perceber rela¢do da dindmica da caixa com os aspectos relativos a
elaborag¢do de um projeto de pesquisa. Quero dizer que o encontro
alcan¢ou o objetivo de acolher com leveza, mostrar que o TCC n@o
é um bicho-papdo que pensam ser, pois palavras como surto, dor,
pressdo, palpita¢do, preocupacdo, responsabilidade, nervoso deram
lugar ao alivio. E, apesar de uma semana extremamente pesada, sai
satisfeita, com a sensa¢do de dever muito bem cumprido. Eles sairam
encantados/as... E eu ainda mais por eles terem saido assim.




CAIXA SURPRESA

MICHELLY SANTOS DE ANDRADE

mandradefono@gmail.com

Personagens envolvidos

Estudantes do componente curricular TCC | (72 Periodo).

Detalhamento das atividades

(Antecipac¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo)

Devido ds urgéncias/demandas da universidade (inicio do semestre),
somadas a uma crise na lombar, o maximo que consegui foi
adaptacdo de proposta. Espero que atenda. A devolutiva da turma
foi muito boa (“NGo senti o tempo passar”). Executei na tarde de hoje.
Antecipa¢do - Acionar meu radar pelo movimento do anfibio-voador
para leitura do mundo e desenvolver a criatividade na elaboragdo
da proposta. No caso, uma mensagem no Twitter que me ativou que
dizia: “Cite este tuite contando um acontecimento histérico no ano
em que vocé nasceu” Dai, fui buscar eventos com essa informacéo.
Encontro - capturada pelo compartilhamento da Isabel, me desafiei
a adaptar a dindmica da caixa surpresa, selecionando alguns dos
slides disponibilizados. Apés um acolhimento, com mdasica, solicitei
um exercicio de empatia (pedido de abrir as cdmeras) e dei escuta a
partir da seguinte pergunta: “O que vocé sente ao ver/ler as letras
TCC?”. Fomos dialogando a partir das contribui¢cdes. Depois continuei
com os slides voltados a dindmica da Caixa. Na primeira tela, seguiu
a caixa com a pergunta sobre o que havia dentro dela. Slide 2: “Hoje
pela manhd peguei meu celular, chequei meu Twitter e quando ia sair
do app, me deparei com uma mensagem e resolvi aceitar o desafio La
proposto”. < Add o print da msg do Twitter>. Slide 3-10:apresentei duas

fotos por categoria (esporte, religido, cinema, musicas, TV, Literatura)
para exemplificar alguns acontecimentos. Slide 11: E AGORA? TANTOS
ACONTECIMENTOS QUAL CITAR LA NO TWITTER? <E ainda, “qual o
ano do meu nascimento?”>. Slide 12: apds as apostas e justificativas,
apresentei o que tinha dentro da caixa [a foto do acontecimento que
mais me marcou (Extingdo do Al-5) e o ano]. Pude com trabalhar as
etapas de uma pesquisa [curiosidade (msg Twitter)], [atencdo/foco
(manter as buscas para acontecimentos no ano do meu nascimento
e ndo me distrair com outras ofertas] + organiza¢do (selecionar o que
apresentar/tema/objeto)], e a recompensa para quem acertou qual
acontecimento eu postaria e ano de nascimento. NGo bastava apostar,
era preciso apresentar argumentos para a escolha (Justificativa).
Finalizei o encontro apresentando temas/vagas por docente e
cronograma com destaque para algumas atividades, elaborado de
forma criativa, usando o Canva. A programagdo completa encontra-
se disponibilizada no Plano de Curso registrado no SIGAA/UFPB.

Recursos

Slides Google, Print de imagens, exposi¢cdo dialogada, Google Meet,
Chat ativo, masica.

Foi processual durante as etapas do encontro, colaborac¢des pelo
dudio/chat, e enviarei um Google Forms.
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WILSON ANTONIO DA SILVA

wilson.antonio98 @hotmail.com

Objetivos e resultados.

Objetivo de aprendizagem consiste em identificar e quantificar as fases
de um sistema. Nesta aula, serdo abordados aspectos que fazem
parte da temdatica misturas homogéneas e heterogéneas referentes a
uma das habilidades de Ciéncias. Iremos observar que as habilidades
ndo serdo contempladas em sua totalidade e que as propostas podem
ter continuidade em aulas subsequentes. Esta pode ser considerada
uma aula inicial sobre a tematica, sendo também uma atividade
diagnéstica para identificar as concepgdes dos alunos sobre o tema.




MISTURAS E SEUS ASPECTOS
VISUAIS

WILSON ANTONIO DA SILVA

wilson.antonio98@hotmail.com

Personagens envolvidos

Professor, aluno e comunidade.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

Vivéncia (Antecipa¢do) - De inicio podemos realizar uma
contextualizac¢do, falando um pouco sobre as bebidas que tomamos.
Questionar aos alunos quais misturas liquidas eles costumam beber. As
bebidas mencionadas pelos alunos podem ser registradas no quadro
pelo professor. Perguntar aos alunos se eles costumam preparar
alguma bebida em casa. Os alunos podem mencionar que preparam
suco com frutas, suco com agua e suco em po, Leite com achocolatado,
entre outros. Vivéncia (Encontro) - Em seguida iremos nortear o
pensamento dos estudantes com uma questdo problematizadora,
“Que aspectos visuais podemos utilizar para agrupar misturas?
Deixando que os alunos compartilhem suas opinides sobre o tema,
provavelmente as respostas estardo relacionadas @ cor, neste caso
pergunte: Serd que é s a cor?. Pergunte sobre outros critérios, por
exemplo: O gelo presente no suco, tem cor? Ele pode ser um aspecto
visual? Ndo se preocupar em responder os questionamentos deles,
mas em estimuld-los a pensar sobre o tema. Hora da mdo na massa -
Formar equipes de quatro ou cinco estudantes; Enumerar os recipientes
que irGo utilizar de 1 a 8; em cada recipiente, preparar as misturas
indicadas; mistura 1 - Agua e 6leo; Mistura 2 - Agua e alcool; Mistura
3 - Oleo e sal; Mistura 4 - Agua e Sal; Mistura 5 - Agua, borracha e
uma bolinha de isopor; Mistura 6 -Agua, 6leo, um clipe e uma bola
de isopor; Mistura 8 - Agua, 6leo, sal, um clipe e uma bola de isopor.
Em seguida, cada grupo ird receber uma tabela e precisar@ preencher

de acordo com as observacdes. Apds todas as etapas finalizadas,
perguntar sobre os critérios utilizados e a justificativa dos alunos para
a organizagdo feita. Vivéncia (Investiga¢do) - Apresentem seus critérios
de argumento de misturas para toda turma respondendo as seguintes
inquietacdes - Vocés modificaram seus critérios depois da conversa com
os colegas? Il - Que aspectos visuais podemos utilizar para agrupar
misturas? Propor uma roda de conversa para que os alunos possam
compartilhar o que aprenderam durante a atividade. Solicitando que
algumas equipes compartithem sua classificagdo (selecionar algumas
diferentes) e pergunte a elas se a troca com os colegas influenciou no
resultado final. Retome a Questdo problema: Que aspectos visuais
podemos utilizar para agrupar misturas? E provavel que os alunos,
apds os experimentos, respondam @ questdo mencionando critérios
como cor, estado fisico e fase. E importante que, apds esta atividade,
o conceito de fase seja definido pelo professor. A quantidade de
fase de uma mistura pode ser um critério utilizado para agrupar as
misturas. Observe se isso ocorreu na atividade, em caso positivo,
mencione aos alunos que o critério utilizado por eles foi a quantidade
de fase. Em caso negativo, fazer uma discussdo relacionando o que
eles propuseram e a quantidade de fases das misturas. Vivéncia
(Descoberta) - Os alunos vdo discutir as suas impressoes sobre a
atividade experimental desenvolvida. Vivéncia (Dissemina¢do) - Uma
atividade final é criar uma mistura apresentando algumas fases e
levar para casa, para socializarem com seus familiares e partilhar do
conhecimento construido em sala.

Recursos

Oito recipientes transparentes (copo pldstico ou béquer) por equipe,
agua, 6leo, sal, dlcool, borracha, bolinhas de isopor, clipes, tampa de
canetinha e tabela de registro.

Podemos utilizar o portfélio, pois o mesmo é uma ferramenta
de avaliacdo que permite operacionalizar a avaliagdo formativa,
continua e sistematica. O portfélio pode tornar o processo avaliativo
mais humano uma vez que ele permite que o aluno participe da sua
elaboracdo, organizagdo e construgdo.
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Walcyranya Alves da Silva

walcyranya@gmail.com

Objetivos e resultados.

Conscientiza¢cdo do uso da mascara, higienizac@o correta das maos e
outros cuidados contra a Covvid-19 pelos adultos




APRENDIZAGEM ATRAVES DO
ENCANTAMENTO USANDO O
PIXTON

Walcyranya Alves da Silva

walcyranya@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos, professores e comunidade. familiares, amigos e vizinhos, expressando aquilo que os pequenos

ndo conseguem dizer aos adultos..

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

Folhas de oficio, tesouras para recorte de personagens, Llapis e
giz de cera para colorir, canetas coloridas para os baldes e falas,
grampeadores, computadores ou tabletes, impressora, programas
Pixton e WhatsApp.

Esta atividade foi pensada a partir das falas dos préprios alunos, que
se incomodam pela maioria dos adultos da familia, vizinhanca e da
rua ndo terem o cuidado devido contra a Covid-19, gerando muitas
vezes um debate em sala. Serdo dois encontros ao total, e a turma

estard dividida em duas, pois teremos os alunos que estdo em sala Avaliagdo
e os de casa. No primeiro momento, todos os alunos v@o expor suas

ideias e indignacdes, destacando o que gostariam de fazer para que Os alunos serdo avaliados de forma gradativa, principalmente pelas
os adultos tivessem cuidados, principalmente na rua. Serd proposto falas e como eles conduzirGo as atividades, decidindo qual melhor
pela professora que eles desenhassem seus personagens (pessoas ou estratégia para atividade e resolu¢do de possiveis contratempos. O
animais), porém seus personagens tém que ter falas (expondo tudo encantamento estard presente em todo momento, principalmente
aquilo que eles gostariam de falar sem represdlias). No segundo quando as criangas conseguem ver concretizado aquilo que antes
encontro, os alunos vao escolher qual a melhor mensagem e roteiro apenas uma possibilidade, uma ideia, quando elas estdo com a mao
para produzir seus quadrinhos com ajuda da ferramenta Pixton e na massa, produzindo e realizando o que foi idealizado.

dos professores orientando e instigando os mesmos. Os dois grupos
v@o produzir os quadrinhos transformando seus desenhos em HQs.
Além da impressdo em folhas também estardo de forma digital para
serem distribuidos e postados no WhatsApp em seus grupos e ciclos
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Micheline Cavalcanti Lima
mcldias@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Espaco atrativo: ao alcance de uma nova perspectiva.




ESCOLA DO ENVOLVIMENTO

Micheline Cavalcanti Lima
mcldias@hotmail.com

Personagens envolvidos
Detalhamento das atividades Notebook e internet.

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do) AVO.UO.Q&O

ANTECIPACAO: Elabora¢@o de uma sala virtual utilizando o Google I . . -
. . e “ Finalizando com um quiz se autoavaliando e expressando sua evolucdo
Classroom em seguida disponibilizar para a turma o texto “A escola de conhecimentos

dos meus sonhos” Nildo Lage, o video de Rubem Alves sobre escola da
ponte https://www.youtube.com/watch?v=qjyNv42g2XU. ENCONTRO:
Iniciar o momento com os alunos na plataforma Meet, resgatando
a leitura disponibilizada no ambiente virtual e, através de momento
paper virtual (chat), coletar palavras chaves sobre a percepcdo dele
sobre o texto, para posterior slide para finalizar as apresentacdes.
INVESTIGACAO: Pesquisar as etapas para o projeto de cria¢do de uma
escola que seja ideal com tudo que vocé acredite dar certo, levando
em consideracdo que vocé serd o gestor desta escola. DESCOBERTA:
Conhecer os elementos de gestdo educacional que toda escola de
sucesso, ter noc¢do de gestdo educacional, descobrir ambientes
produtivos e criativos. DISSEMINACAO: apresentacdo dos protétipos
das escolas idealizadas de forma criativa ou ladica, juntamente com o
projeto politico pedagdgico fundamentado..
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Beatriz Alves do Monte Serafim
bia2bisabia@gmail.com

Objetivos e resultados.

Conhecer a histéria da nossa cidade através de lugares comuns para
todos; - Entender que a histéria da cidade esta ligada diretamente a
historia do estado; - Conhecer pontos histéricos da cidade.




VAMOS FALAR DE
NOSSA CIDADE

Beatriz Alves do Monte Serafim
bia2bisabia@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos, professores, pessoas antigas da comunidade. Recursos

Detalhamento das atividades Imagens, computador, celular.
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminag¢do) . -
Avaliagao

Primeiro serdo feitos questionamentos aos estudantes sobre o que eles

conhecem da cidade, e a partir das respostas comecar a se trabalhar A avaliag@o serd feita de forma continua, durante toda a elaboragéo
temas referentes & histéria da cidade. Pode se solicitar também aos da atividade.

alunos que pesquisem imagens de pontos turisticos da cidade e qual a

relevéincia destes para a histéria da cidade. O principal objetivo deste

trabalho é mostrar aos estudantes que nés podemos fazer histoéria,

que ndo podemos ver a Histéria como algo distante que estd restrito

apenas a grandes eventos ou reis, mas o que vivemos e onde estamos

também faz parte de histéria.
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Ribbyson José de Farias Silva
ribbyson@gmail.com

Objetivos e resultados.

Nosso objetivo é promover uma reflexdo sobre as préaticas do
Bullying na escola, com pais e estudantes do ensino fundamental,
evidenciando as consequéncias que a pratica do Bullying traz tanto
para as partes envolvidas. Espera-se que com esta acdo haja: 1) uma
conscientiza¢do dos docentes, estudantes e seus responsdveis sobre a
necessidade de prevenir e combater o Bullying; 2) a desconstru¢do das
ditas “brincadeiras” em forma de piadas e gestos; e 3) a disseminacdo
da importdncia da empatia, respeito das diferencas.




BULLYING, BASTA!

Ribbyson José de Farias Silva
ribbyson@gmail.com

Personagens envolvidos

Equipe gestora, docentes, discentes e seus responsdveis; e psicélogo
escolar.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Antecipacdo - Organizacdo dos espag¢os onde acontecerdo as etapas
posteriores. Serdo colados nas paredes cartazes com dados estatisticos,
imagens e frases de situag¢des de bullying no cotidiano escolar. Também
serdo colocadas imagens de pegadas com histérias de pessoas que
sofreram discriminacGo na escola. Acolhida de socializagGo, serd
aplicada a dindmica para apresentacdo e constru¢cdo do conceito de
bullying. Serdo utilizados para promover a discussdo alguns videos
do youtube: 1) Bullying ndo! Ser diferente é legal | Canal da Charlotte
( https://www.youtube.com/watch?v=0i3K9KDt_FY); 2) Bullying e
Violéncia na Escola (https://www.youtube.com/watch?v=FDOxruDcILE).
Encontro - Neste momento, estarGo dispostas no chdo Histérias em
Quadrinhos (HQs) que abordam Bullying na escola. (Sugestdo de
site: https://www.nsctotal.com.br/noticias/historia-em-quadrinhos-
aborda-o-bullying-nas-escolas). Em seguida, faremos uma discussdo
sobre as histérias e serd solicitado que construam em cartolinas,
cartazes com frases, desenhos, colagem de imagens, em formato de
HQs. Palestra com o Psicélogo Escolar direcionada aos pais, referente a
tematica Bullying. Investiga¢do- Quais as principais formas de Bullying
que sdo identificadas na escola? Descoberta- Que praticas podem ser

desenvolvidas no cotidiano escolar para diminuir/erradicar o Bullying
no ambiente escolar? Disseminacdo - Inicialmente, serd executado
o video: Conheca os tipos de bullying que devem ser evitados na
escola ( https://www.youtube.com/watch?v=RAfbbbALALY). Apds este
momento, serdo realizadas as apresentagdes dos cartazes e discussao
sobre as sensac¢des e emogdes que foram despertadas ao longo da
atividade.

Recursos

Videos, - Computador, - Datashow - Microfone - Cartolinas, - Tinta
Guache, - Revistas e livros, Cola, -Fita, - Tesoura.

O processo avaliativo se dard pela participagdo e envolvimento
dos estudantes e seus responsdveis. Também serdo disponibilizados
questiondrios, apds cada etapa de execu¢do das atividades propostas.
No daltimo encontro, os estudantes poderdo expressar sobre o
desenvolvimento do projeto, apresentando suas HQs.
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Sandra Ferreira dos Santos
sandrasantos08@gmail.com

Objetivos e resultados.

Fazer com que os alunos possam vivenciar como um deficiente visual
vé o0 mundo. Realizar no chdo da sala um tapete com varios tipos
de texturas, onde um aluno por vez ird adentrar na sala com os pés
descal¢co e com os olhos vendados e ird percorrer pelo tapete e, a
partir disso, ir@ perceber as texturas.




TAPETE SENSORIAL

Sandra Ferreira dos Santos
sandrasantos08@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos, professores e gestdo escolar. Recursos

Bolinhas de papel amassado, feijdo, brita, papel bolha, folhas secas,

Detalhamento das atividades areia, dgua gelada, coldnia, juta, bolas de gude, casca de ovo, etc.
(Antecipacdo, Encontro, Investigacdo, Descoberta e Disseminacdo) . ~
Pes 9o ¢ Avaliagcao

Podemos trabalhar em sala o sistema Braille: O que é7; Como surgiu?;
Fazer com que cada aluno possa, mesmo que por um momento,

Para qué serve?; Quem vai utilizd-lo? Quem o criou?. Em outro . . deficiancia visual bstécul
momento, a sala serd preparada com o tapete, a sala também serd vivenciar como uma pessoa com deficiéncia visual encara os obstdculos
do seu dia a dia. Ser@ muito importante para que os alunos vejam

pulverizada com fragréncias, para que os alunos também utilizem o - o

olfato e, no primeiro momento, ao entrar na sala, eles irdo utilizar o €omo os nossos sentidos sdo importantes.
tato, com a caixa sensorial (nesta caixa deverd conter varios objetos
de forma e texturas diferentes).
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Luiz Phillipe Da Silva Simdes
Luizphillipess@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Objetivo: investigar o poder do podcast com parédias como ferramentas

[ 4
didaticas para o ensino de biologia sobre Bactérias. Resultado: Analisar
a aplicabilidade do podcast nas aulas de biologia.




PARODIA NA FORMA DE,
PODCAST SOBRE BACTERIAS

Luiz Phillipe Da Silva Simbdes
Luizphillipess@hotmail.com

Personagens envolvidos
Alunos. Recursos

o Papel para escrever inicialmente as parédias. Um dispositivo para
Detalhamento das atividades gravar os audios: celular ou gravador de voz. Aplicativo para hospedar

(Antecipagdo, Encontro, Investiga¢cdo, Descoberta e Disseminagdo) os audios.
Inicialmente sera feita a abordagem teédrica sobre as Bactérias e suas s
oy ~ . Avaliagao
caracteristicas. Os encontros s@o em sala de aula. Os alunos vao poder
realizar a pesquisa em livro didatico e internet. Sera disponibilizada Intera¢d@o dos alunos para cria¢éo do podcast, colaboracdo dos pares,
uma pauta para os alunos, como modelo de orientagdo sobre a criagdo aplicabilidade do produto e aproximagdo com contetdo.

de podcast. No procedimento de composi¢do e edicdo, as parédias
s@o escritas em papel e produzidas em dudio, para serem hospedadas
na forma de podcast. A forma como as parédias sdo disseminadas,
configura uma estratégia importante para o fortalecimento do uso
dessa ferramenta pedagdgica visto que, além de serem utilizadas
durante as aulas, como forma de contribuir na compreensdo dos
contelidos sobre microrganismos, também foi divulgada na forma de
dudios (podcast), para ser acessados por qualquer estudante e em

qualquer lugar..
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Maryanna Nascimento de Sa Ferreira
Maryanna_desaferreira@hotmail.com

Objetivos e resultados.

Objetivo: abranger mundialmente a atividade, fazendo com que todos
os alunos participem de forma voluntdria e dedicada por interesse
causado.




DESCOBRINDO O MUNDO

Maryanna Nascimento de Sa Ferreira
Maryanna_desaferreira@hotmail.com

Personagens envolvidos
Alunos e docente responsavel. Recursos

Detalhamento das atividades Caixas de tamanho 20x20; mat.erlal utilizado no cotidiano que remete
ao local que teremos no planejamento de aula.
(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢gdo, Descoberta e Disseminag¢do)

Descoberta.

Fazer os alunos descobrirem de que pais e localidade estamos falando,
através de pequenas pecas de quebra-cabeca e objetos especificos da
cultura do local.
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Juliana Aparecida da Silva Alves
alves.alves.juliana@gmail.com

Objetivos e resultados.

Objetivos: Oportunizar alunos que ndo conheciam o cinema; Resgatar
as lembrancgas afetivas com a cinedramaturgia; Resgatar a histéria do
cinema; Refletir sobre tecnologias audiovisuais; Resgatar os conceitosde
dimensdes em 2D e 3D; Conhecer a tecnologia da realidade aumentada
a partir dos 6culos andaglifos; Provocar os alunos a experimentar a
realidade aumentada com 6éculos de papel; Resultados: Producdo do
Oculos andaglifos; Trabalho em grupo; Encantamento com a sensagdo
de imerséo com 6culos de papel; Os alunos que ndo conheciam o
cinema se sentiram provocados a irem conhecer; Compreensdo dos
conceitos de realidade aumentada.




DESCOBRINDO O CINEMA DE 3D

Juliana Aparecida da Silva Alves
alves.alves.juliana@gmail.com

Personagens envolvidos
A atividade foi desenvolvida com alunos do 92 ano e com alunos da Recursos

Educacdo de Jovens e Adultos do ensino médio. Papel celofane azul e vermelho; cépias de molde de um par de éculos

Detalhamento das atividades em oficios; - Um video curto com cenas em realidade aumentada;

(Antecipacdo, Encontro, Investigacdo, Descoberta e Disseminagdo) cola e tesoura; fita durex; grampeador; multimidia-projetor; pendrive.

Antecipa¢do- questionamento sobre arte e tecnologias, se filme Avaliag&o

é tecnologia, filmes que mais gostam, histéria do cinema; Fazer . ) _ ‘ .
entrevistas e gravar um video entrevistando os colegas sobre cinema; Produzir um mapa conceitual com as sensacdes que foram percebidas
ao realizar a experiéncia.

Se ja tinham visto um filme em 3D; Abordagem sobre conceitos de
realidade aumentada; Tecnologia passiva e ativa; Criagdo do 6culos
andglifos e experimentagdo do 6culos assistindo a um video.
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Maria Aparecida Francelino da Silva
maparecidafrancelino@gmail.com

Objetivos e resultados.

Ampliar o conhecimento dos alunos da EJA (Educa¢do de Jovens
e adultos) acerca de um problema social, que é a questdo do Llixo,
expondo-os a uma pratica pedagdgica significativa e envolvente,
pautada no conceito do STEAM. Trabalhar conceitos de cultura maker,
robdética educacional e aprendizagem através do encantamento,
por meio da constru¢cdo de robds e protétipos feitos com sucata.
Através destas construgdes, levar os estudantes a levantar hipoteses,
investigar, despertar, estimular a curiosidade, descoberta, criatividade
e inventividade. Resolver problemas, trabalhar em equipe,
aproximando-os ainda mais da tecnologia. Promover o protagonismo,
envolvendo-os na solu¢do de problemas reais como coleta seletiva e
desenvolvimento sustentdvel em sua comunidade.




CAIXA DO FAZER

Maria Aparecida Francelino da Silva
maparecidafrancelino@gmail.com

Personagens envolvidos

Alunos da EducacGo de Jovens e adultos do SESC Ler Goiana.
Instrutores de Informdatica. Professores das turmas de Educagdo de
Jovens e Adultos.

Detalhamento das atividades

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo)

Atencipag¢do: Serd criada uma caixa, ou pacote, com alguns materiais
de sucata que podem ser reciclados. Esta caixa ser@ entregue aos
alunos, antes do encontro marcado para as aulas de robética e cultura
maker, para que eles reflitam a respeito dos materiais que constam
dentro da caixa. Agu¢cando a curiosidade e a imaginacdo. Apresentar
trechos de filmes com falas de motivacdo que se aproximem da
realidade deste publico. Encontro: Incialmente, teremos uma conversa
sobre Cultura Maker, robética e reciclagem. Num segundo momento,
serdo exibidos videos e outros materiais de pesquisa a respeito da
sustentabilidade, coleta seletiva e a importéncia dos catadores de
reciclaveis, caso haja algum aluno que desempenhe essa atividade
para que eles se reconhecam e sintam-se valorizados pelo papel que
desempenham na preservacdo do meio ambiente. Mostrar através de
ilustracdes e infograficos os conceitos de prototipagem e pensamento
computacional. Na terceira etapa da atividade, os alunos deverdo
abrir suas caixas e a partir dos temas expostos, construiremos um
pequeno protétipo para eles praticarem os conceitos apresentados. Na
etapa sequinte, os alunos deverdo pensar nas questdes relacionadas

ao lixo em sua comunidade e, a partir desta reflexdo, iniciar as
etapas de investigacdo e descoberta dos materiais e conhecimentos
necessdrios a resolucdo para construgdo de um protétipo relacionado
a uma questdo ambiental de sua escolha. Disseminagdo: Por fim,
eles apresentar@o suas construgdes através de uma exposi¢do dos
protétipos elaborados, registros fotograficos e videos de todo o
processo da atividade, convidando a comunidade a refletir sobre a
questdo do descarte correto do lixo nas ruas da cidade. A exposi¢@o
deverd acontecer respeitando os protocolos de seguranca para a
COVID-19.

Recursos

Sucata, Videos, filmes e textos acerca da temdtica da atividade.
Recursos tecnoldgicos como softwares para ajuda-los na criagcdo das
exposi¢des e materiais de disseminag¢do. Software para transmissGo
das aulas.

Serdo levados em conta aspectos como: Trabalho em equipe,
colaboragdo, capacidade de resolver problemas e lidar com o erro,
criatividade, pontualidade e organiza¢do na realiza¢cGo do projeto.
Para registrar e parametrizar os aspectos acima citados, cada aluno
deverd gravar um pequeno video com depoimentos da sua experiéncia
na realiza¢Go do projeto e o que aprendeu durante o percurso.
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Ediane Maria da Silva
ediane.mary@gmail.com

Objetivos e resultados.

Despertar a empatia com base nas histérias alheias; desenvolver
a comunicacdo oral e significativa no espaco escolar; fortalecer
o protagonismo infantil a partir da educacdo holistica. Espera-
se propiciar, de alguma forma, novas reflexdes sobre a Storytelling
nos processos de ensino e de aprendizagem no ambiente escolar,
considerando que a contagdo de histéria influencia de forma positiva e
progressiva no desenvolvimento da oralidade da crian¢a, na inser¢@o
no meio social com os demais colegas, promovendo o respeito as
diferencas.




STORYTELLING: DESPERTANDO A
ORALIDADE E COMPETENCIA LEITORA
SIGNIFICATIVA — SESC PETROLINA PE

Ediane Maria da Silva
ediane.mary@gmail.com

Personagens envolvidos
Alunos do 52 ano (ensino fundamental I). Recursos

Detalhamento das atividades Capsula do tempo, fotografias, registro de nascimento, drvore

(Antecipag¢do, Encontro, Investiga¢do, Descoberta e Disseminagdo) genealogica, slides, te>ftos, cartas, cartdes, pegas de roupa, podcast,
celulares, notebook, brinquedos, aderecos.
Inicio da aula: boas-vindas; apresentacdo de uma cépsula do tempo

e de uma situag¢do-problema; convidando os alunos a identificar o Avaliag¢do

que podemos encontrar no interior da cdpsula; com base em uma T o
contagdo de histéria, relato de fatos ocorridos na minha inféncia (relato Avaliagdo continua e processual com base na participagdo, interesse e
criatividade dos estudantes.

de experiéncia); objeto afetivo; hd uma abordagem da relagGo entre
passado e presente; real e imagindrio; rodas de conversa; pesquisa
(entrevista); histéria vivida, escrita e contada.
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